
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヒツギ

オートマトン

レクイエム

ロマネスク

10

渇望

20

煉獄

10
41神様

29翼を

15歌

祈りを捧げるべき存在がいた。それは｢神｣と呼ばれていた。祈ることで幸せになれると信じていた。今のあなたは幸せだろうか。幸せじゃないなら、祈りが足りなかったのかもしれない。

高い高いところから下を見ていたあなた。地上の風景はよく思い出せないけれど、きっと空を飛べると信じて1歩を踏み出した。あれからどうなったのだろう。あなたは空を飛べたのだろうか。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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バトルパートでターン終了時｢煉獄｣にいるなら、行動値がマイナスに達していても、次ターン開始時の行動値回復において最大行動値まで回復してよい。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1(最低1)。

攻撃判定のサイコロを振りなおす。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

支援2。射撃、砲撃攻撃にのみ可。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃。

射撃攻撃1+爆発、攻撃判定の出目+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自分以外の姉妹の損傷している基本パーツ合計3つを選んで損傷前の状態に戻してもよい。

小さな手鏡。幾年も大事に大事に使ってきた鏡。映る自分が好きじゃなくても、それがかつて映していたものは大切だ。

移動１

移動１

妨害１
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