
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セイメイ

アコライト

コントラクター モンク

フィルボル

一般人

13

男

23

天啓

運命

17
5
0

5

6
2
2

4

10
3
0

3

23
7
2

9

8
2
0

2

28
9
2
6
17

9
3
0

3

113

123

5

ナイフ

ホーリーサークレット
鍛錬の胴着

契約者のマント
豊穣の花冠

契約者のマント(妖精所持時)

至近 0 3 0 0 0 0 0

2 1
7 0 -3
3 1

4 0 3 0 17 5 10

3
4 3
4 0 3 12 22 2 10

2 2 2

2 2 2
4 4 2
2 2 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2
17 17 3

ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
MPポーション*5

ナイフ*4
召喚具：カドケウス
ハイMPポーション*5

万能薬*1
HPポーション*1

ハイMPポーション*2

410229

13

フェイ：ピクシー

プロテクション

インデュア

マインドアデプト

アンリミテッドアームズ

ハイプロテクション

パワーシャウト

グリードフォース

ヘイスト

ポストヘイスト

チェンジコール

クイックヒール

ヴァルキリーチャージ

ヴァルキリースマッシュ

コントラクト

★

5

1

1

1

4

1

5

5

2

1

1

1

1

1

-

3

5

-

-

-

-

-

3

20

6

5

6

5

6

INP

DR直後

効果参照

PV

PV

PV

PV

PV

SET

<ヘイスト>

INP

INP

レガシー

<ヴァルキリーチャージ>

MJ

-

20m

-

-

-

-

-

-

20m

-

20m

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

精神

自動成功

自動成功

シーン1回

1/MP

防御中1回

SL/シーン

シーン1回

シーン1回

【HP】を[CL×2]回復

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

バッドステータス回復

【精神】+2

マジックアイテム以外の武器に「種別：召喚具」を追加する

<プロテクション>の効果に+[5+SL×3]する

特殊攻撃の命中判定に+1Dする。

特殊攻撃のダメージに+[SL×3]する

【行動値】+ [SLd]

ヘイストの「対象：単体」を「対象：範囲(選択)」に変更する。

「種別：召喚具」を装備する。装備している「種別：召喚具」は失う。

<ヒール>をイニシアチブプロセスで使用可能。

「契約妖精：ヴァルキリー」を携帯している時に使用可能。対象に特殊攻撃を行う。その攻撃ダメージは「2D+CL+5]<光>属性魔法ダメージになる

同時に使用した<ヴァルキリーチャージ>のダメージに+【精神】する。

使用時に「種別：契約妖精」のアイテムを一つ選択。すでに携帯している「種別：契約妖精」のアイテムを失い、使用時に選択したアイテムを取得する。シナリオ終了まで持続

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セイメイ レイズ

ヒール

サモンスピーチ

リバイバー

アフェクション

トリートフォース

ヒールオール

ベアアップ

ファーストエイド

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

バイタリティ

レガシーサイン

フェイス：アエマ

トレーニング：精神

イクイップリミット

サンクチュアリ

フックダウン

アイテムマスタリー

スティグマ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

4

6

20

-

7

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

12

3

-

-

MJ

MJ

MJ

MJ

DR直後

効果参照

<<ヒール>>

PV

MJ

戦闘前

SET

<<ヒール>>

PV

PV

PV

PV

PV

MV

CN

PV

効果参照

20m

20m

20m

20m

20m

20m

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

範囲(選択)

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術判定

魔術判定

精神

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

-

器用

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

シナリオ1回

ラウンド1回

シナリオSL回

シーン1回

シナリオ1回

対象が戦闘不能の時に有効。対象の戦闘不能を回復し、【HP】を[2D]点にする。なお、対象は行動済みになる。

【HP】を[3D+CL×3]回復

対象に特殊攻撃を行う。その攻撃の命中判定は【精神】判定となり、ダメージは[2D+CL](貫通ダメージ)となる。また、その攻撃で対象に1点でもダメージを与えた場合、[威圧]を与える。対象はリアクションを【精神】で行う。

<<レイズ1>>で取得可能。対象が戦闘不能の時に有効。対象の戦闘不能とバッドステータスをすべて回復し、【HP】を【2D+精神】点にする。なお対象は行動済みになる

ダメージを0に変更する

対象がバッドステータスを受けた直後に使用する。その時に受けたバッドステータスをすべて回復する

<<ヒール>>と同時に使用する。その<<ヒール>>の「対象：単体」「射程：20m」を「対象：場面(選択)」「射程：視界」に変更する

スキルに対する精神リアクション判定時+1D

蘇生。器用判定難易度10。成功時【HP】1で蘇生。

FP1点消費。[魔術]ダメージ軽減+1d

FP１点消費。<<ヒール>>をセットアップで使う。

FP1点消費。<<ヒール>>範囲化。

最大HP +CL

レガシークラスに転職可能

HP回復、MP回復を行うスキル、パワー、アイテムの効果に+2

精神基本値+3

装備アイテム上限+5

「対象：単体」のアコライト、プリースト、ビショップの「分類：魔術」を「対象：十字(選択)」「射程：0Sq」に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する

「種別：ポーション」を早飲みする

【HP】【MP】を消費するアイテムの消費軽減-2(最低1)

判定を行ったあとで、使用する。フェイトを1点消費。その判定の達成値に+1Dする。
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