
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エターナ=フォルスター

ラルヴァ

魔法使い

11

880

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血

女性 15歳

人族として育てられた。
同胞に家族を傷つけられた。
蛮族の中の特定の種族が嫌い→ノスフェラトゥ

10

6

15

2 8 20 + 2 3

9 9 28 + 2 5

14 5 25 4

3 18 +5 32 5

12 11 38 6

4 12 31 5

フェンサー

ソーサラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

10

11

9

3

6

6

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

防具習熟A/非金属鎧

バイオレントキャスト

頑強

防具習熟S/非金属鎧

マルチアクション

防具の達人

IB34

2120

2123

2120

1-282

1-288

1-279

1-282

1-292

3-213

0

0

10 13 15 14

0

防弾加工の栄光なきアストラルガード

マナタイト加工のハーフムーン

6

9

+1

+2

18

+7

+3

3

14フェンサー

牙

よく切れるナイフ

よく切れるナイフ

バランスのいい小型ハンマー

バランスのいい小型ハンマー

シルバーストーン

ヘビーマレット

デュアルストライク

生体武器・牙。種族特徴・吸血の祝福による取得。

名誉アイテム。有事に武器（ナイフ/投擲Bランク武器〈ナイフ〉と同様）として使用できる小型ナイフ。

投擲として使用する際のデータ。　射程10m

名誉アイテム。有事に武器（メイス/投擲Bランク武器〈マレット〉と同様）として使用できる小型ハンマー。

投擲として使用する際のデータ。　射程10m

射程10m/打撃武器　ガメル銀貨を投擲する際のデータ。

魔法の発動体加工

バトルメイジスタッフ  防護点+1　銀製武器　オーダーメイド+3  イグニタイト加工　アビス強化:真語魔法行使判定+1　アビスカース:分類:妖精に対して与えるあらゆるダメージ-2 《マルチアクション》時、攻撃対象の回避力判定と精神抵抗判定に-1。

2H#

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H

2H

1 -

1 -

1 -

1 +1

1 +1

1 -

10 +1

12 +2

13

13

13

14

14

13

14

16

9 14 11

9 14 1

9 14 1

11 14 6

11 14 6

11 14 1

11 14 15

11 15 27

3 32 96 18 14 82

0/× 15 16 18 66

真語魔法 11 17

スマルティエのヘッドバンド

ラル=ヴェイネの金鎖

スマルティエのアイガード

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

ラル=ヴェイネのマナリング

多機能ブラックベルト

スマルティエのアンクルスリーブ

スマルティエの武道帯

スマルティエの風切り布

正しき信念のリング

アルケミーキット

スマルティエの宗匠の腕輪

HPを回復する効果を受けた場合、MPを追加で1点回復。ただし１日「冒険者レベル」点まで

その他の装飾品枠+1。

純エネルギー属性魔法ダメージ-4点。

その他の装飾品枠+1。

回避・抵抗に失敗した際に受ける魔法ダメージ-4点。

ダメージを与える魔法のダメージ+2。

防護点+1。腰の装飾品枠+1。

転倒時のペナルティ修正を-1に軽減。

【リカバリィ】の回復量に「生命力B」点追加で回復。

1Rの間、回避・命中判定+2。

精神抵抗力+2。

アルケミスト御用達

器用度+2。

◆一般技能
貴族Lv5　御者Lv3　踊り子Lv2

◆種族特徴
・暗視...暗闇でも昼間と同じように物が見えます。
・弱体化...太陽の下にいる限り、命中力・回避力判定に－２のペナルティ修正を受けます。
・吸血の祝福...格闘武器＜牙＞を得ます。更に＜牙＞の攻撃が命中した場合、吸血を行えます。吸血する場合、適用ダメージと同じだけＨＰ
が回復します。ＨＰを回復させる効果は１日に１回のみです。植物、アンデット、魔法生物、魔動機からは、吸血できません。
・忌むべき血...自らの血液をあらかじめ武器に塗っておくことで、自らの与える物理ダメージを上昇させることができます。戦闘時、血液を
塗ったこぶしや武器で穢れを持つキャラクターに物理ダメージを与えた場合、その度に「血液を暴走させ、自らのＨＰを２点減少させて物理
ダメージを２点上昇させる」ことを選択できます（しなくてもかまいません）。武器に血液を塗るのは補助動作で出来、塗った血液の効果は



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エターナ=フォルスター

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

ランドール地方

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

ビートルスキン

メディテーション

キャッツアイ

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

ヒールスプレー

バークメイル

ミラージュデイズ

クリティカルレイ

イニシアティブブースト

リーンフォース

アルコバレーノ

アルコバレーノ
レインボースピア　銀製武器　オーダーメイド-3　魔法の発動体加工　イグニタイト加工

アビス強化：真語魔法達成値+1　アビスカース：魔法ダメージ+1

1H両

2H

12 -

12 +1

14

15

9 15 22

9 15 27

ブラックベルト　多機能化

セービングマント　野伏化

スカウトツール　専用化

アルケミーキット　専用化

アストラルガード　専用化

バックラー　専用化

ハーフムーン　専用化

グロリアス　専用化

ブラックベルト　専用化

魔法の発動体　専用化

ラル=ヴェイネのマナリング　専用化

デュアルストライク  専用化

銀製イグニタイトレインボースピアカスタム

よく切れるナイフ

バランスのよい小型ハンマー

使いやすい調理道具セット

軽い羽ペン

軽快な絵筆

競泳水着

真っ平らの手鏡

リマースとアルマースの助力

”導きの王”ヴァイス・ハーヴェス

"架け橋姫"アイリス・ハーヴェス

ダークドワーフの鍛冶師

20

20

50

50

50

50

50

50

100

100

150

150

5

5

5

10

10

10

20

0

900

400

300

224 2729

冒険者セット

保存食（1週間）x4

ギルド貯金

★セガールのカレー

専用化スカウトツール

月初め宿泊料x4

情報料等、雑費

使い魔・テト

マナチャージクリスタル（MP3）x18

マナチャージクリスタル（MP5）x12

☆マナチャージクリスタル（MP10）

ジャックの豆x3

お酒の種（10粒）

ネズミ玉x3

聴音の筒

悪魔の血盤

望遠鏡

永久氷片

永久氷片x3

★イグニタイト鉱石

・装備品

バックラー

ラウンドシールド

ガラスのバックラー

ウェポンホルダー改

スマルティエのイヤーカフ

スマルティエの武道帯

スマルティエの宗匠の腕輪

スマルティエの怪力の腕輪

スマルティエの叡知の腕輪

ラル=ヴェイネの肩掛け

ヴァイスマスク

ラル=ヴェイネの羽冠

サバイバルコート

魔法の発動体

魔法の発動体x23

知性の指輪x7

俊足の指輪x10

疾風の腕輪x3

聖印x6

・衣服

着替えセット

普段着

下着

防寒着

競泳水着

ドレス

・一般装備品

軽い羽ペン

軽快な絵筆

羊皮紙x2

インクx4

真っ平らの手鏡

よく切れるナイフ

バランスのいい小型ハンマー

くさび

使いやすい調理道具セット

298



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エターナ=フォルスター

224 2729

ティーセット

テント（6人用）

・アルケミスト技能

マテリアルカード緑Bx60

マテリアルカード緑Ax18

マテリアルカード緑Ax100

マテリアルカード緑Sx11

マテリアルカード緑SSx2

マテリアルカード白Ax14

マテリアルカード白Ax15

マテリアルカード白Sx17

マテリアルカード白Sx7

マテリアルカード金Bx10

マテリアルカード金Ax5

マテリアルカード金Sx2

マテリアルカード赤Bx10

マテリアルカード赤Ax10

マテリアルカード赤Sx10

マテリアルカード赤Sx4

・消耗品

救命草x16

救難草x3

魔香草x43

魔香草x8

気付け薬x3

アウェイクポーションx4

熱狂の酒x2

弾き玉

アビスシャードx3

一角獣の角

月光の魔符

月光の魔符x5

月光の魔符+2x3

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3x3

陽光の魔符

陽光の魔符x3

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3x2

魔晶石（MP10）x3

魔晶石（MP15）

消魔の守護石（HP4）

消魔の守護石（HP5）
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