
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ジータ・オクス

人間

傭兵

15

0

剣の加護/運命変転

7

10

4

9 21 37 6

9 18 34 + 2 6

11 31 52 + 2 9

9 25 44 7

6 3 13 2

6 12 22 3

ファイター

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

15

15

15

1

11

6

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

武器習熟A/アックス

全力攻撃

武器習熟S/アックス

頑強

なぎ払い

牽制攻撃

武器の達人

超頑強

2122

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

3142

3143

1-281

1-286

1-281

1-279

1-288

1-286

3-212

2-228

交易共通語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○

マッスルベア

キャッツアイ

ビートルスキン

ストロングブラッド

メディテーション

ケンタウルスレッグ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

リカバリィ

ジィプロフェシー

クラーケンスタビリティ

パラライズミスト

ヒールスプレー

バークメイル

ヴォーパルウェポン

イニシアチブブースト

アーマーラスト

15 21 21 24

0

0

0

マナタイト製ドントレシアの堅忍鎧+1 23

21

8

9ファイター

イグニタイト製ダイナスト
アビス：命中+1、C-1/カース：乗り物酔いの、つきまとう

2H 40 -1 20 11 30 10

3 46 138 21 9 134

3 21 27 19 22

スマルティエのヘッドバンド

ラル＝ヴェイネの金鎖

スマルティエのアイガード

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

スマルティエの筋力増強の腕輪

多機能グリーンベルト

Dガジェ

スマルティエの聴音器

スマルティエの風切布

スマルティエの敏捷増強の腕輪

スマルティエの武道帯

野伏の英雄のマント

HP回復効果でMP1回復

その他部位獲得

純エネ魔法dmg-4

その他部位獲得

回避、抵抗失敗時の魔法dmg-4

どこでも自然環境

その他部位追加

10m手前から聞き耳判定

1Rの間、命中と回避を+2

リカバリィの回復量+生命B

ブレスのdmgを-2

 



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ジータ・オクス

マテリアルカード緑SSx3

マテリアルカード緑Sx10

マテリアルカード赤SSx3

マテリアルカード赤Sx2

マテリアルカード黒Ax20

スカーレットポーションx3

デクスタリティポーションx6

ヒーリングポーションx50

アンチマジックポーションx3

熱狂の酒x3

MCC/MP3x20

救難草x40

クロロ酵素x80

魔香草x40

魔香のパイプ

薬師道具セット

スカウトツール

冒険者セット

頑丈なランタン

油x20

迅速の火縄壺

使いやすい調理道具セット

ワイン（１瓶）x5

蒸留酒（１瓶）x5

保存食（１週）x14

6人テント

バランスのよい小型ハンマー

着替えセットx20

競泳水着

背負い袋x2

くさび（20本）

フック（20本）

ロープ（50m）x20

荷馬
360

0 0
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