
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アシュレー・クロードヴァルト（上級リビルド）

スカウト

レンジャー アルケミスト

ヒューリン

冒険者

12

♂

１８

修行

好奇心

9
3
1

4

24
8
3

11

13
4
0

4

8
2
0

2

22
7
2

9

18
6
0

6

9
3
2

5

100

118

5

ライフル

バトルマスク
フェザーアーマー
トリックマント

鷹の目

AM&SR：練金銃　CB：ﾗｲﾌﾙ　ｵﾌﾟｼｮﾝﾊﾟｰﾂ　ｽﾄﾚｲﾄｼｮｯﾄ ﾄﾘｯｸﾏﾝﾄ
ｽﾋﾟｰﾄﾞｼｮｯﾄ　ｳｪﾎﾟﾝﾌｫｰｶｽ　鷹の目　真名の誓い ﾏｰｸｽﾏﾝ

50m -1 7 0 0 0 0 0

4
9 1
5

11 0 4 0 6 13 9
+2D +3D
5 32
15 39

4 18 6 14 9

4 5 2

9 +１D 2 11 3
11 +１D 1 12 3
9 9 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
HPﾎﾟｰｼｮﾝ
HPﾎﾟｰｼｮﾝ

ﾊﾟｳﾀﾞｰﾁｬｰｼﾞ
ｼｰﾌｽﾞﾂｰﾙ

ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ
ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ
ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ
転移の呪符
飛翔の呪符

883809

5

オールラウンド

ワイドアタック

遺跡探索部

ﾋﾟｱｼﾝｸﾞｽﾄﾗｲｸ

ｺﾝﾊﾞｰｼﾞｮﾝ：ﾗｲﾌﾙ

ｶﾞﾝｽﾐｽ

ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ

ｵﾌﾟｼｮﾝﾊﾟｰﾂ

AM:：練金銃

ＳＲ：練金銃

ﾌﾞﾙｽﾞｱｲ

ﾌﾞﾗｲﾝﾄﾞｻｲﾄ

ｳｪﾎﾟﾝﾌｫｰｶｽ

ｸｲｯｸｱｸｼｮﾝ

ﾎｰｸｱｲ

★

1

★

4

3

★

★

1

★

5

★

1

1

1

5

-

4

-

５

－

－

-

－

-

-

6

-

-

8

3

パッシヴ

メジャー

-

Dﾛｰﾙ前

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

-

武器

-

－

－

－

視界

－

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

-

自身

効果参照

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動

－

－

自動

－

-

-

自動

-

-

自動

自動

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝSL

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が２体以上でﾀﾞﾒｰｼﾞ+〔SL×2〕

ﾄﾗｯﾌﾟ探知+2

ﾀﾞﾒｰｼﾞに+[（SL）D]

ﾀﾞﾒ+SL×２　射程５０ｍ

ﾏｽｹｯﾄを所持

対象のｽｷﾙを無効化

SL個の銃部品を所持

命中+１Ｄ

命中+SL ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL

射撃ﾀﾞﾒ+【感知】

識別に成功した敵にﾀﾞﾒ+[（SL）D]

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+５

ﾑｰﾌﾞでﾏｲﾅｰ使用可

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+ＳＬ×3

「世界にはまだ見たことも聞いたこともないモンが山ほどあるんだぜ？わくわくするだろ？」
「エリンディルの果てまでも…撃ち抜く！」

・両親とも元冒険者、子供のころから冒険の話を聞かされていたので
　自分も世界をまわって色々なものを見てみたいと思っている
・両親と共に冒険をすること数回目、自分の不注意で父親に怪我を負わせてしまい
　その傷が元で父親は冒険者を引退する
・人当たりはよく表裏のない性格
・普段はおちゃらけて自分のことはあまり話さないが信頼した相手には本心を見せる
・表面上、努力するのが格好悪い的なスタンスだが
　努力しているところを見られるのが苦手なだけ
・女性に声をかけないのは失礼だと思ってる

エルクレスト学園　2年

魔導書の審判　-Spellbook of Judgment-
マイナー：ダメージ増加を行う。　対象：単体※に変更する
そのシナリオ中に発動した魔導書の数*100ダメージを増加する。
このスキルに対するリアクションを行うことができない。
ラウンド中有効
キャンペーン１回スキル。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アシュレー・クロードヴァルト（上級リビルド） ｱｷｭﾚｲﾄｼｮｯﾄ

ｽﾋﾟｰﾄﾞｼｮｯﾄ

ﾗﾝﾅｯﾌﾟ

真名の誓い

ﾀﾞﾌﾞﾙｼｮｯﾄ

ﾎﾛｳｼｮｯﾄ

ｱﾃﾞﾝﾀﾞﾑ

ｶｯﾃｨﾝｸﾞﾌﾟﾗﾝ

ｽﾄﾚｲﾄｼｮｯﾄ

ﾏｰｸｽﾏﾝ

ﾘﾑｰﾌﾞﾄﾗｯﾌﾟ

ﾌｧｲﾝﾄﾞﾄﾗｯﾌﾟ

ﾌｪﾝｻｰⅠ

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

ﾌｪﾝｻｰⅡ

ﾌｪﾝｻｰⅢ

ｲｸｲｯﾌﾟﾘﾐｯﾄ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ【敏捷】

★

★

★

★

★

2

★

★

★

1

1

1

★

1

★

★

★

1

8

-

3

-

9

12

8

8

-

-

－

－

－

-

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

判定前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

－

－

－

-

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

自動

-

自動

自動

自動

自動

-

-

－

－

自動

自動

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵ1

ｲｰｸﾞﾙｱｲ＆ﾎｰｸｱｲがｼｰﾝ終了まで持続

行動修正±0

戦闘移動or離脱を行う

与ﾀﾞﾒ+１D

２回攻撃　２回目のﾀﾞﾒｰｼﾞ+３D

物坊＆魔防０

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞに行動可 行動済みにならず行動済みでも行動可

ｽｷﾙ＆ｱｲﾃﾑでﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減不可

射撃命中+１Ｄ

ﾀﾞﾒ+[SL×5]

ﾄﾗｯﾌﾟ解除の判定+１D

ﾄﾗｯﾌﾟ探知の判定+１D

ﾌｪｲﾄ1点消費 ﾀﾞﾒｰｼﾞに[対象の数+D]する

MP+CL

ﾌｪｲﾄ1点消費ﾘｱｸｼｮﾝに+２D

ﾌｪｲﾄ1点消費ごとﾀﾞﾒｰｼﾞ+２D

装備重量+5

敏捷基本値+3
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