
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

ナタリア

エレメンタラー

アーヴァント

4

女

14

研究職員 情熱

3

15

7

8

1

0

3

0

0

2

0

0

4

17

10

8

34

47

40

38

35

77

9

28

ソウルシーバー

戦闘用コート
ノースリーブ
ステラマリス

プリズムカラー

エレメントエンハンス
プリズムカラー

1 4

4
1

19 0 3 39 4 11 10 0
10

3
19
19
19

0
0
0

3
3
3

50
49
50

11
7
11

12
12
12

10
10
10

4
4
4

活動基本装備
炎の秘石
氷の秘石
雷の秘石
風の秘石

レイテント・パワー

エレメント・ドロー

エレメント・ボム

エレメントエンハンス

アーカイヴィスト

ペネトレイティング

エレメンタル・センサー

1/1

1/1

1/1

5/5

1/1

2/3

1/3

0

0

2

0

2

0

0

インスタント

パーマネント

インスタント

パーマネント

インスタント

パーマネント

パーマネント

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

遠距離

 自身 

 自身 

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

 敵単体 

　自身　

　自身　

0

0

0

2

0

0

0

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

「秘石」と言う名前のアイテムを使用したとき、その効果量に+1d6

前提:《エレメント・ドロー》あなたが「秘石」の名を持つアイテムを使用する時、その対象を敵全体に変更するその際、秘石の効果はあなたの射撃攻撃として扱い、通常の射撃攻撃と同じように命中判定も行うこの攻撃は属性を変更できず、あなたの装備しているブースターの影響を受けるまた、《エレメント・エンハンス》の命中率上昇の影響を受ける//あなたは秘石の元素を操り、広範囲へと均等に分散させられる

エナジーショットやフォアフロントの命中率に+[2xAL]

【知】判定(普通、リロール、ベット不可)に成功すれば対象(クリーチャー)のデータを全部公開 種類ごとに1回まで

《アーカイヴィスト》で行う知判定の成功率に＋10×[アーツLv]％するまた、《アーカイヴィスト》でクリーチャー以外の敵からも情報を得ることが出来る//あなたの洞察力は初めて見た敵の特徴をも一瞬で捉えるほどだ

半径[50xAL]m内に働いている火、氷、雷、風の力を感知できる
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