
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エストレラ

バロール
サラマンダー

レネゲイドビーイングC

？

無知

生まれついてのヒーロー

解放

捕獲対象

ブラックアウトヒーロー

どっちかよくわかんない

38

主人

2
1
3
2

0
0
1
0

0
0
2
0

2
1
6
2

30
8
8
13
26

6 1
1 1 2

UGN 2

死神の瞳あたっく ＲＣ 6r+16

ガード素の値 3D10+36
+魔人の盾 3D10+66

0 0

序列不能
研究所のみんな

自身のﾚﾈｹﾞｲﾄﾞｳｲﾙｽ
ｼﾅﾘｵﾛｲｽ/紫藤光彦

幸福感
好奇心
尽力

悔悟
不安
憐憫

クリスタルシールド
コネ:ヒーローマニア

8

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン:レジェンド

コンセントレイト:バロール

因果歪曲

虚無の城塞

グラビティガード

孤独の魔眼

死神の瞳

魔人の盾

時の棺

炎陣

先陣の火

氷盾

★

0

1

5

2

2

3

3

2

5

3

1

1

1

3

-

1d10

2

2

3

2

3

4

3

4

10

2

2

2

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ｼﾝﾄﾞ

ｼﾝﾄﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

RC

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

視界

-

シーン

自身

範囲選択

自動

自動

-

↓100

RB

RB

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のﾀﾞｲｽ+Lv

精神達成値+Lv×2

C値-Lv

対象変更 同ｴﾝ不可 ｼﾅﾘｵLv回

ｶﾞｰﾄﾞ+Lv×3 ﾗｳﾝﾄﾞ間

ｶﾞｰﾄﾞ+LvD

俺を殴れ ｼﾅﾘｵLv回

次ﾀﾞﾒ+Lv+2D HPﾀﾞﾒ0

ｶﾞｰﾄﾞ+Lv×10 ｼｰﾝ1回

お前の攻撃ねえから！！ｼﾅﾘｵ1回

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

行動値+Lv×5 ｼｰﾝ1回

ｶﾞｰﾄﾞ+Lv×5

estrela

ちょっと不思議なつかめない雰囲気の僕っこ、性別はPLもわからない
シナリオ中にパンツぬぐことがあったらそのときにﾀﾞｲｽふってきめるかもしれません

エスの正体はヒーローたちの正義感という集合意識から生まれた強大な力(経験点210点)を持つレネゲイドビーイング。
とあるレネゲイド研究員が開発したものの想定以上の強力な生命体が生まれてしまったため力を封じさせたところ彼自身のレネゲイドビーイングであるという自
意識まで消えてしまい、現在は普通のｵｰｳﾞｧｰﾄﾞとしてひっそりとヒーロー活動に勤しんでいる。
本人はがんばってるのに（UGNとか研究員たちが彼の存在が表沙汰にならない様に根回しして）少しもヒーローとしての評判が上がらないのでむすっとしてる。
むすっ。

研究員たちは家族のように親しく接している。絵面が完全に親子、というか実際彼らも親子みたいな認識で接している。いやそもそも文字通り親子だった（）
よく研究所で仲良く戯れている姿が見られていたが少し前から研究所には荒らされた跡だけが残っており楽しげな彼らの姿は誰も見ていない。
何でも最近町内の病院にエスが足を踏み入れる姿は見かけられたとか。
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

エストレラ エネルギーシールド

軽快なる積荷

プラズマカッター

ﾚｽｷｭｰｱｸｼｮﾝ

魔王の玉座

熱感知知覚

1

1

1

1

1

1

5 ｵｰﾄ 100
絶対ｶﾞｰﾄﾞするからな ｼﾅﾘｵ1回
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