
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エリュシア

プリースト

プリーチャー プリーチャー

エクスマキナ

神官

10

♀

12

秘密

好奇心

12
4
1

5

9
3
1

4

16
5
0

5

24
8
2
1
11

12
4
0

4

18
6
3

9

7
2
1

3

82

107

5

アークスタッフ

ルーンバンド
ルーンローブ
叡智の指輪
高位聖印

至近 -1 2 0 0 0 0 0

3 1
3 5 -1
2

4 0 5 0 9 9 10
2 1 2 2
3

3 2
5 13 16 11 11

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
11 11 2
11 11 3
11 1 2 14 2

ポーションホルダー
HMP*5
HMP*7
HHP*2
EXHP

毒消し
異次元バッグ

1144022

15

ソウルインストール

プロテクション

ディフィブリレイター

ヒール

クイックヒール

イミュニティ《毒》

メンタルトリートメント

ソウルコンバート

マジックブレス

ドラゴンロアー

アフェクション

パリペイティア

プリペアード

ホーリーアーマー

★

5

1

1

1

1

5

1

3

3

1

1

1

1

5

-

3

4

5

5

4

4

パッシヴ

DR直後

パッシヴ

メジャー

イニシアチブ

マイナー

効果参照

効果参照

セットアップ

DR直後

判定直後

パッシヴ

メジャー

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

単体

単体

単体

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

魔術

1/MP

1

1

5

3

3

1

1

5

取得時に能力値をひとつ選択し、その能力値を使用した判定の達成値に+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HP回復を行うスキルの効果に+1Dする。このスキルはダイスを振って効果を求めるスキルのみ効果がある。

対象の【HP】を[3D＋CL×3]点回復する クリティカル：ダイスロール増加

《ヒール》を使用しても行動済みにならない。1シーンに1回使用可。

MP回復を行う。あなたの【MP】を[CL×2]点回復する。1シナリオにSL回使用可能。

あなたがスキルの効果によってフェイトを消費する直前に使用する。消費するフェイト1点につき【MP】10点を消費することによって、フェイトの代わりにできる。この時、かならず消費するフェイトすべてを【MP】で消費すること。

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の魔術と同時に使用する。その魔術を「対象：範囲(選択)」に変更する。1シナリオにSL回使用可能。

対象に魔術を使用し[放心]を与える。もし対象が飛行状態の場合、その飛行状態を解除する。1シーンにSL回使用可能。

このスキルはメインクラスがアコライト、およびその上級クラスでなければ使用できない。 対象が受けるダメージロール直後に使用。対象が受ける予定のダメージを0にする。1シナリオに1回使用可。

対象が行なう判定の直後に使用する。その判定を振りなおさせる。その際、ダイス数は変更されない。ただし、あなたはフェイトを1点消費する。1シーン1回使用可能。

取得には《パリペイティア》が必要。 《パリペイティア》の使用回数を＋1する。

対象の【物理防御力】あるいは【魔法防御力】に+[SL×2]する。シーン終了時まで持続。

初期取得スキル：ディフィブリレイター　プロテクション1 ヒール１　クイックヒール　イミュニティ《毒》メンタルトリートメント１ デストロイヤー

※2d+14　魔術判定　ドラゴンエコー

※2D+5 回避判定

※5D　プロテクション

※ヒール
対象の【HP】を[5D＋32]点回復する クリティカル：ダイスロール増加

※ホーリーアーマー
【物理防御力】【魔法防御力】+10
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エリュシア ホーリーグレイス

アクセラレーション

ミュトスノウリッジ

アイデンティファイ

インテンション

トレーニング知力

トレーニング感知

トレーニング精神

フェイス:アエマ

イクイップリミット

フェザー

ストライダー

マシンアーマー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6 効果参照 自身 魔術 1

取得には《ホーリーアーマー》5が必要。 貴方が使用する《ホーリーアーマー》の効果を【物理防御力】【魔法防御力】の両方に効果を与える。

あなたの【行動値】と【移動力】に+2する。

神話や伝説に関する事柄について知っているかどうかの【知力】判定に＋1Dする。

アイテム鑑定の判定に＋1Dする。

【最大MP】に＋CLする。《バイタリティ》と同時に取得できない。

豊穣の女神アエマを信仰している。HP回復、MP回復の効果に＋2する。他の《フェイス:～～》のスキルを取得できなくなる。

落下によるダメージロールの直前に使用。あなたが受ける予定のダメージを0にする。落とし穴、騎乗、同乗状態から[スリップ]を受けた場合にも使用可能。

あなたが行うエンゲージ離脱時の【行動値】判定に＋1Dする。

【物理防御】+2、【魔法防御】+1する。 あなたの体は一部、または全体が錬金術により追加装甲におおわれている。
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