
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イルナ=シャーセンハ

ナイトメア

射手

13

110

異貌、弱点[土、銀+2]

女 19

本から大きな影響を受けたことがある
旅をしたことがない
裏切られたことがある

10

10

10

8 20 -1 37 + 2 6

2 5 2 19 3

1 8 19 3

4 13 27 4

7 20 37 6

11 11 -9 23 3

シューター

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

13

7

9

1

6

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

武器習熟A/クロスボウ

牽制攻撃

命中強化

武器習熟S/クロスボウ

鷹の目

足さばき2120

2123

2120

2121

2123

1-280

1-281

1-286

2-230

1-281

1-280

2-227 交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖魔語

バジリスク語

ブルライト地方語

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

パラライズミスト

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

バークメイル

イニシアチブブースト

0

0

0

13 19 16 16

チェインメイル 18 -1

-1

6

6

正直者の醜悪な妖精（風）のボルツスウォーム+1
魔法の武器化　アビス加工命中+1 魔神へのダメージ+2 イグニダイト加工 妖精の武器化:風

2H 8 2 23 17 18

10 19 57 -1 6 68

16 10 17 16 25

とんがり帽子

ゴールデン耳栓

狩人の目

幸運のお守り

補充の矢筒

平準の指輪

アルケミーキット

能力増強の魔紋:器用

ラル=ヴェイネの観察鏡

スズメバチの指輪 装備すると器用度＋２／命中判定の跡、24時間に一回だけ器用度＋18できる／この指輪を装備してクリティカルすると、1回転ごとに打撃点＋2

理由:破産した
プレスティディジテイター1
司書1
射撃の腕は百発三十三中。名前と立ち絵からして射線に入るなって私言わなかった？とか言いそう。仲間の横を矢がすり抜けていくことも度
々あって衝突したのかもしれないし裏切られたのかもしれない。わたしは与り知らない。伝記に出てくるクロスボウ使い(名前未定)が推し。
依頼は受けたことがあるけど旅をするくらいなら本に没頭したい。金がないから依頼を受ける。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イルナ=シャーセンハ

ステーブルサイト

平準の指輪x3

器用の腕輪x6

器用の指輪x3

知力の指輪

敏捷の指輪x2

能力増強の魔紋:器用+1

能力増強の魔紋:器用+2

マテカ緑Bx4

マテカ緑Ax2

マテカ緑Sx2

マテカ赤Ax5

マテカ赤SSx2

太矢12本x40

冒険者セット

雷鳴の矢x4

保存食7日分

ライドに借金

防寒着

ブルームヘッドボルト12本x6

魔力の矢x24

サバイバルコート

月光の魔符+1x4

月光の魔符+2

陽光の魔符+1x4

陽光の魔符+2x2

瞳の苗床

アビスシャードx3

ルーラから借りた

虎走の矢x8

ライドに信用を売った

16

ボルツスウォーム専用化

狩人の目専用化

補充の矢筒専用化

ダークドワーフと顔見知り

不死者討滅武技バニシングデス

センス＆バニッシュ

ガドハイ狩猟術

瑕割り

足追い

50

50

50

100

50

30

50

30

20

367 797
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