
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウァプラ

ウォーリア

ハンター ハンター

エルダナーン

王の末裔（13）

4

男

魔獣の親（22）

愛（45）

17
5
2

7

8
2
2

4

9
3
1

4

12
4
0

4

7
2
1

3

17
5
0

5

7
2
0

2

64

49

5

ポールアックス

スケイルアーマー
マント

手入れ道具

ハンターウエポン、アームズマスタリー、ウエポンルーラー
手入れ道具

至近 -2 13 0 0 0 -2 0

7 -1
1

4 0 4 0 5 7 12
2 3 -1

1
4 17

4 8 5 4 11

3 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2

HPポーション*2
MPポーション*2

ポーションホルダー

59017

0

イモータリティ

バッシュ

トリビアリスト

アームズマスタリー：斧

ウエポンルーラー

ブランディッシュ

プロボック

カバーリング

ハンターウエポン

ワイルドパワー

テアーオフ

コーナーハント

スマッシュ

インサイト

アスレチック

★

1

1

1

2

2

1

1

1

1

1

2

1

1

1

-

4

6

3

4

2

5

パッシヴ

メジャー

判定の直前

パッシブ

パッシブ

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ダメージロールの直前

アイテム

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

-

武器

至近

10m

至近

自身

単体

自身

自身

自身

範囲（SL×2）

単体

単体

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

命中

筋力

自動成功

自動成功

シーン1回

SL5

両使用

防御中1回

ギルド所属

《トリビアリスト》を取得する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

判定の直前に使用。その判定を【知力】判定で代用する

選択した武器を使用した命中判定に+1D

武器を使用した命中判定の達成値に+[SL+1]

一つのエンゲージ内の対象に攻撃を行う　クリティカル：ダイスロール増加

対象の【精神】と対決を行う。この対決の判定の達成値に＋【SL×2】する。対決に勝利した時、対象に【逆上】を与える

対象にカバーを行うことが出来る。行動済みであっても可能、未行動であっても行動済みにならない

装備品、あるいは携帯用品の中からSL個選択。選択する武器のレベルはCL以下でなければならない。選択した武器に「種別：狩猟」を追加し、「重量」に+2、「攻撃力」に+3、「行動修正」に-1する。マジックアイテムの武器を選択できない

【筋力基本値】と【精神基本値】に＋３

シーンに登場しているとき、ギルドメンバーが行うドロップ品決定ロールに+1

選択：スタン　武器攻撃ダメージに+【SL×2】する。対象がバッドステータスを受けており、1点でもダメージを与えた場合、スタンを与える。効果強度が必要な場合、１となる。メインプロセス終了まで持続

交渉や説得などの【精神】判定に＋1D

登攀や跳躍などを行う【筋力】判定に＋１D

地方の貴族出身だが、生後間もなく放逐され魔獣に育てられた。
自然環境を愛し、それを守るために世界中を旅している。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウァプラ ファーストエイド

ネイチャーサバイバル

1

1

メジャー

パッシブ

至近 単体

自身

器用
対象が戦闘不能の際、難易度10の【器用】判定を行う。成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、HPを１回復する。対象は行動済みとなる

自然の中で生きていくための知識や技術についての【知力】判定に+1D
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