
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ココ・ロイネル

エクスプローラー

メイジ ダンサー

エクスマキナ

孤児

13

女

渡来

奪還

12
4
0

4

10
3
1

4

33
11
2

13

27
9
1

10

21
7
3

10

13
4
1

5

6
2
0

2

115

117

5

白羽扇
ダンシングナイフ

蝶の帽子
アボイドクローク

護りの指輪
奥義書

蝶の帽子（効果）、リムブースト・リフレクス、リムブースト・メタル

至近 -2 4 0 0 0 0 0
至近 0 2 2 0 0 0 0

1 1
1 9
1 2 1

4 0 13 0 5 23 9

2 2 2 2
2 4
4 2 20 14 8 25 9

2 2 4

10 10 3
4 4 2
10 10 2
10 1 2 13 2
10 1 2 13 2
10 1 5 16 3

冒険者セット

ポーションホルダー
万能薬*3

ハイＭＰポーション*20
ハイHＰポーション*3

ベルトポーチ

霊水*2

魔導酒*2
名馬(流星号)

#銀の香炉
#耐毒符*2

異次元バッグ

リムブースト・リフレクス
リムブースト・メタル

6691724

23

チューニング

バタフライダンス

インタラプト

ドッジムーブ

ダークステップ

ミステリアスダンス

クイックステップ

ダンシングヒーロー

コンセントレイション

マジックブラスト

マジシャンズマイト

シックネス

★

1

1

4

1

3

1

1

1

1

1

1

3

1

3

-

-

-

2

4

4

5

-

-

4

3(6)

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

リアクション

メジャー

セットアップ

セットアップ

判定直前

パッシヴ

マイナー

パッシヴ

DR直前

-

-

視界

-

-

10m

-

-

-

-

-

20m

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

-

自動成功

回避判定

自動成功

敏捷

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

魔術 1/ﾗｳﾝﾄﾞ

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

回避判定+1D

スキル打消し。シナリオ1回

｢種別：盾｣を装備していない時のみ使用可。回避判定でリアクション可能な攻撃の対象となった時、回避判定に+[SL+2]

回避判定の達成値に＋[SL×2]する。シーン終了時まで持続。

対象の【精神】と対決を行う。このとき達成値に＋[SL×2]する。対決に勝利した場合、［逆上］を与える。

｢タイミング：メジャーアクション｣｢対象：自身｣のダンサースキルをひとつ同時に使用できる。行動済みにもならない。

貴方が行う判定の直前に使用する。その判定に＋1Dする。1シーン1回まで使用可。

魔術判定に+1Dする。

｢対象：単体｣の魔術にのみ効果。｢タイミング：メジャーアクション｣の魔術を｢対象：範囲(選択)｣に変更する。

魔法攻撃のダメージ+[(SL)D]

攻撃のダメージロールの直前に使用。対象に魔術を使用し、対象が行なうその攻撃で1点でもHPダメージを与えた場合[衰弱(SL)]を与える。バッドステータスは、このスキルの対象が与えることに注意。1ラウンド1回使用可能。

初期スキル：バタフライダンス1，ドッジムーブ2，ダークステップ2

出自：エストネル（アルディオン）
コネクション：エリンディル西方
コネクション：エリンディル東方世界

デイメアのダメージ：22+4d6

*************************************************************************
遙か昔に、踊りによって神と交信するために造られたと自称するエクスマキナ。

ギルド「クリスティス所属」

■成長方針
スキルガイド導入なら、バトルステップ3Lv分を取得（マジシャンズマイト1Lvとドッジムーブ2Lvと交換）
また、ホースマンシップを取得する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ココ・ロイネル ピアシングペイン

デイメア

プリセプト：デバウト

ソウルブレイカー

インテュイション

ディテクト

アップデート

アンプリファイア

エフェクトスキップ

ブーストマジック

アフターイメージ

ベアアップ

トレーニング：知力

トレーニング：敏捷

フェイス：エリカ

インテンション

トレーニング：精神

ホーム：メルトランド

エンラージリミット

3

1

3

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3(6)

4(7)

-

-

-

8

-

-

10

5

12

DR直前

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

判定直前

パッシヴ

パッシヴ

判定直前

マイナー

ムーブ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

20m

20m

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

魔術

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

SL/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

対象に魔術を使用し、対象が行なう武器攻撃ダメージを貫通ダメージに変更する。1シーンSL回使用可能。

魔法攻撃を行なう。その魔法攻撃のダメージは貫通ダメージとなり、ダメージロールは[2D+5]となる。 クリティカル：ダイスロール増加

あなたの使用するスキルのコストを-SLする(最低1)。このスキルは、シャーマンスキルのみ効果がある。あなたがシャーマン以外の魔術を使用した場合、このスキルの効果はシナリオ終了時まで失われる。

《デイメア》のダメージに+[SL×3]する。

【敏捷】判定+1D

回避判定の直前に使用。その回避判定で1つでも6が出た場合、その判定はクリティカルとなる

選択した能力基本値+3。敏捷を選択

魔術判定の達成値に+1し、魔法攻撃のダメージに+2する。

リアクションで行う【精神】判定+1D

【知力基本値】を＋3する

【敏捷基本値】を＋3する

知力判定の達成値+1

【最大MP】に＋CLする

【精神基本値】を＋3する

【敏捷基本値】【知力基本値】【精神基本値】に+1する

所持品の重量制限が筋力基本値*2に変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ココ・ロイネル トレーニング：感知

ファインドトラップ

マシンリム

アンチトラップ

2

1

1

1

1

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

【感知基本値】を＋3する

トラップ探知+1D
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