
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マルク・ユヴェール

アコライト

ガーデナー アルケミスト

レムレス（ヴァーナ）

草原の猛者

9

男

18

放浪者

好奇心

8
2
0

2

9
3
2

5

12
4
0

4

10
3
2

5

17
5
0

5

19
6
1

7

11
3
1

4

369

201

4

ミスリルクローク

ランドブック

ホースマンシップ

5 3 -1

5 0 4 0 7 9 7
1

5 0
5 0 5 5 10 9 6
5 0
2 2 2

5 5 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小道具入れ

HPポーション*5
MPポーション*15

やさい

38520

17

リインカネーション（ヴァーナ：アウリク）

プロテクション

ルートディヴィジョン

エリクサー

アルケミカルサークル

キープガーデン

エリュシオン

オートガード

ハードマッスル

レジストエレメンタル

モアタフネス

アンビクスタリティ

アディショナルブロー

メタルマッスル

バタフライダンス

★

5

★

★

★

★

1

3

2

1

1

★

2

1

1

-

3

-

-

-

9

9

パッシブ

DR直後

パッシブ

-

パッシブ

ガーデン

ガーデン

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

20m

-

-

-

-

-

自身

単体

-

自身

-

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

-

1/MP

-

シナSL

格闘

格闘

敏捷＋3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ガーデンの対象を範囲（選択）に変更

ポーション＋1d

錬金判定＋1d

効果をシーン終了か移動・転送するまでになる

ガーデン対象を場面　射程視界にする

物防+6 魔防+3

物防+6

魔防+3

HP+5

左右の武器を合算して攻撃できる

バステ時ダメージ+[SL*2]d

武器攻撃ダメージ+2d

回避判定+1d

マジェラニカ大陸出身
元の世界と比べると自然が多く、自然に囲まれて生活しておりそれを楽しんでいた。
錬金術師に出会いある程度の知識をつけていたがより深く知りたいがために研究を始めた後、ガーデナーになる。
いろいろ放浪しているうちにいろんな大陸を見てみたいと感じ、エリンディルへ訪れ肉体を得た。
エリンディルで一人で旅をしていると一部やばい一行に出会う。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マルク・ユヴェール マジシャンズマイト

ハードビート

バトルステップ

コンセントレイション

エアリアルセイバー

ディジニ・ブリーズ

グランドマスター

エングレイブド

ﾏｽﾀﾘｰ：片手・拳・短剣

ストラテジウム

ストロングスタイル

ガーデン：草原

ガーデン：溶岩

シャングリ・ラ

ファイトソング

ステップ：ファイア

クリエイトプション

マインドローバー

ミアズマバスター

マジックブラスト

フェザータップ

ディフェンダー

5

3

3

1

5

1

★

3

1

★

5

★

★

★

★

3

2

2

1

1

★

5

5

5

19

-

4

3

3

4

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

セットアップ

セットアップ

セットアップ

ガーデン

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

マイナー

20ｍ

20ｍ

-

20m

範囲選択

範囲選択

自身

単体

錬金術

錬金術

自動成功

自動成功

格闘

シナ1

シナ1

魔法攻撃のダメージに+5dする。

HP最大時ダメージ+3d

ステップ時、命中・回避・ダメージに+3

魔術判定+1D

風属性魔法ダメージに+SL×4

風属性ダメージを1点でも与えたらラウンド終了時まで対象の物防を-10

ﾌｫｰｷｬｽﾀｰのスキルコスト-2

EP10

命中+1D

魔術判定・単体のﾌｫｰｷｬｽﾀｰスキルを範囲化

白兵攻撃時ダメージ+5d

対象の使用コスト－2。ラウンド終了or移動or転送するまで

対象が行う攻撃のダメージに+2dする

フェイト2点消費。ガーデン使用時効果がシーン終了までになる

シナ1もう一回

攻撃のダメージに＋9

EP1消費　ダメージ+8

EP1消費　MP5消費した人数分+d

SL点以下のEPを消費し、消費したEP1点につきそのメインプロセスでのダメージを+10点追加する。

[対象：単体]の魔法を[対象：範囲(選択)SL×2体]

飛行

物防+15



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マルク・ユヴェール マジックディフェンダー

ブーストマジック

スマッシュ

ソードダンス

インボーク

ホーリーアーマー

ホーリーグレイス

ヒーリングガーデン

ポーションピッチ

バッシュ

エアリアルスラッシュ

ペネトレイトブロウ

ジョイフルジョイフル

エアリアルレイブ

オラトリオ

ガルドル

ワイドアタック

ヒール

ドッジムーブ

インベナム

プロテクトガーデン

カバーリング

★

★

★

★

★

5

1

★

★

5

★

1

1

5

★

★

1

★

1

3

★

1

5

5

5

6

4

7

3

4

6

6

7

8

4

4

4

2

1

2

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

ﾘｱｸｼｮﾝ

攻撃時

シールドガーデン

DR直前

場面選択

20m

20m

20m

20ｍ

試合

単体

-

単体

自身

魔術

錬金術

錬金術

呪歌

-

自動成功

-

拳武器

飛行

-

防御中1回

魔防+15

魔法ダメージに+[感知]

白兵攻撃ダメージに+筋力

白兵攻撃ダメージに+敏捷

対象が行う回避判定に+1d

物理or魔法防御に+10

ホーリーアーマーと同時使用。「物理or魔法防御」→「物理&魔法防御」

2d+CL*3　回復

ポーション投げるクリコスト0

武器攻撃。ダメージ+5d

術判定に+1D、[5+2D]の風属性魔法ダメージ

防護点・魔法防護０として算出

行動済のPCを未行動にする

命中判定+1D、ダメージ＋15

エスナ

呪歌範囲選択

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

HP回復3D+CL*3

回避SL＋２

毒SL

シールドガーデンの効果を20m、ガーデンなくても使用できる

カバーする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マルク・ユヴェール カバームーブ

シールドガーデン

ブーストガーデン

チェックメイト

エナジーフロー

アイアンクラッド

アフェクション

インデュア

フィッシング

インテンション

レストタイム

ハンティング

ファーストエイド

ホムンクルス

ブラフ

ホースマンシップ

イクイップリミット

3

5

5

5

5

5

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

7

4

4

SL×5

3

1

5

DR直前

DR直前

DR直前

DR直前

DR直後

DR直後

防御時

視界

視界

20m

範囲選択

単体

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動

R1ｶﾞｰﾃﾞﾝ

-

シーンLS

ダメージ直後-[SL]d

ダメージ直前+[SL]d

ダメージ+5D

SL×5任意のMP消費分×1ダメージ追加

物理ダメージ-15

ダメージを0にする

バッドステータス受けた直後にそのバッドステータスを打ち消す

シーン終了時MP+[2D+(CL*2)]

最大MP+CL

シーン終了時。HPとMPを2d+CL

シーン終了時にHP+[2d+CL*2]　シナ1

対象が戦闘不能時に器用判定10　成功したらHP1

消費フェイト*CL点回復

騙すなどはったりの精神判定+1d

回避判定+1

重量+5
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