
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ツェム・リラマード

ソレイユ

戦士

13

-90

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

女 18

A-5-6 ガキ大将だった
A-3-4 本来とは異なる性別として育てられた
C-5-3 家族に冒険者がいる(いた)

10

15

1

3 19 32 + 2 5

7 8 25 + 1 4

12 21 48 8

7 8 1 31 5

5 2 8 1

7 4 12 2

ファイター

プリースト/ティダン

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト13

3

1

3

9

10

4

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/スピア

全力攻撃

武器習熟S/スピア

なぎ払い

頑強

防具習熟A/非金属鎧

ブロッキング2122

3143

2122

2123

2123

1-281

1-286

1-281

1-288

1-279

1-282

2-230 交易共通語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

アンチボディ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

リカバリィ

ストロングブラッド

オウルビジョン

トロールバイタル

クリティカルレイ

ヒールスプレー

バークメイル

パラライズミスト

13 18 17 21

0

0

0

防弾加工のボーンベスト+1

タワーシールド

16

17

0

0

17

7

2

1

11ファイター

[正直者の]コルセスカ+1

[正直者の]コルセスカ+1

ストーン

魔法の武器化+20000 OM(+3)+9000 アビス強化+8000　C値-1　真偽判定されるとき-4

射程10m/打撃武器・スリング用の球

2H

1H両

1H投

33

33

1

19

19

18

9 25 58

9 25 48

12 21 1

3 28 84 17 11 102

0/× 7 18 15 26

神聖魔法

魔動機術

3

1

4

2

スマルティエの帽子

聖印

マギスフィア(小)

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

宗匠の腕輪

多機能ブラックベルト

ディスプレイサーガジェット

俊足の指輪

ウエポンホルダー

宗匠の腕輪

アルケミーキット

スマルティエの武道帯

1/3

2/3

抵抗・回避失敗時魔法ダメージ-4

3/3

冒険に出た理由:故郷にいられなくなったため

オレさ、ずっと男だと思ってたんだ。親にそうだって言われてたからなんだけど、なんでそうしてたのかは教えてもらってない。
力も結構強いほうだったから、同じ年代の子分みたいなのも何人かいたんだ。
だけどだんだん、体がでかくなるにつれて、違った体つきになってきてさ……。それで気づいたんだ、オレが女だって。でも里のみんなにそ
んなの知られたくねぇじゃん。だから目立つけど、金属鎧で隠したりしてたんだ。
でもある日バレちまってさ。なんか噂が広まっちまったらあいつらにどんな目で見られんのかなとか思ったら、居ても立ってもいられなくな
って、そのまんま出てきちゃった。まあオヤジもオフクロも冒険者だったような家だし、きっとなんとかなるだろ。折角旅に出たことだから
、今度は偽らずに女としてやってくことにしたんだ。って言っても、何が変わったわけでもないんだけどさ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ツェム・リラマード

冒険者セット

保存食(1週間分)

スカウト用ツール

3点MCC

3点魔晶石x30

5点魔晶石

巧みの指輪x7

宗匠の腕輪

怪力の腕輪

俊足の指輪

疾風の腕輪

スマルティエの疾風の腕輪

スマルティエの剛力の指輪

ヒーリングポーション+1x16

アウェイクポーションx2

デクスタリティポーションx4

スカーレットポーションx8

魔香水x10

救命草x5

魔香草x10

陽光の魔符+1x3

月光の魔符+1x4

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+2x2

1点消魔石x6

3点消魔石x6

金S

金Ax24

金Bx10

緑Sx2

緑Ax14

緑Bx6

アビスシャードx33

熊の爪

ハードレザー

スマルティエのアンクレット

99010

ダガー

レイピア

ブロードソード

グレートソード

フランベルジュ

センチネル

ハイペリオン

コルセスカ専用化

ボーンベスト専用化

タワーシールド専用化

ウエポンホルダー専用化

ブラックベルト専用化

ブラックベルト多機能化

20

30

50

100

100

200

200

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

491 1191
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