
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴァン

人間

軽戦士

16

0

剣の加護/運命変転

男 41

10

7

4

8 28 46 7

8 37 55 9

9 15 31 5

8 11 26 4

6 8 18 3

8 21 33 5

フェンサー

プリースト/”風来神”ル＝ロウド

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

16

2

6

15

9

7

2

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/ソード

両手利き

マルチアクション

二刀流

足さばき

必殺攻撃

回避行動

防具習熟A/非金属鎧

急所狙い

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

IB31

IB32

IB39

IB30

IB29

IB38

IB29

IB31

FC27

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

ストロングブラッド

マッスルベアー

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

リカバリィ

クリティカルレイ

ミラージュデイズ

回避増強/+1

幸運の誘い

誤射防止

HP増強+5

浮遊盾

0

0

16 23 25 21

0

消魔の風切りのサーコート+1

エンハンスダンバー

12

16

1

1

2

30

4

1

1

7フェンサー

クレセントエピック*3

タルワール
3本所持。いざという時の投げる用

クリエイトウェポン用メモ

1H

1H

11 1

15

25

23

9 23 21

9 22 20

10 55 165 30 7 74

0/× 24 21 24 57

神聖魔法

魔動機術

2

6

5

9

アーティザンハット/2

数多の蝙蝠の耳飾り

不敵の仮面

背水のネックレス

野伏のセーピングマント

正しき信念のリング

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

野伏のドミネイターズマント

フローディングスフィア（中）

フローディングスフィア（中）

操りの腕輪

ブレードスカート

DG:多機能再生のベルト

AC:2（誤射防止）　固有MP:10

何も見えない状態や、透明な相手に対するペナルティ修正-2に緩和

HPが「0」から「1」に回復するとき、追加で10点回復

3ラウンド間、器用・敏捷・筋力+12。以降翌日まで器用・敏捷・筋力-6

回避や抵抗の失敗時に魔法ダメージ-4

転倒によるペナルティ修正を受けなくなる

生命・精神・生死判定+1

OP:【オートガード】【エクスプローラーエイド】

OP:【クリエイトウェポン】

装備：カードシューター

適用ダメージとして「1」点以上の物理ダメージを受けた場合、即座に「1」点のHPを回復します

 



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴァン

【武具】

■武器

┗クレセントエピックx3

■防具

┗消魔の風切りのサーコート+1

■盾

┗エンハンスダンバー

【基本】

保存食（1週間分）

冒険者セット

スカウト用ツール

聖印〈ル・ロウド〉

魔香のパイプ

カードシューター

光のシンボル

【消耗品】

魔晶石（3点）x33

魔晶石（10点）x3

消魔の守護石（5点）x5

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x5

陽光の魔符+3x5

月光の魔符+1x5

月光の魔符+1x5

月光の魔符+1x5

【マテリアルカード】

金Bx10

金Ax8

金Sx5

白Bx10

白Ax10

白Sx5

白SS

【ポーション】

51760

■購入

エンハンスダンバー

クレセントエピック

多機能化*3

野伏化

光のシンボル

ドミネイターズマント

■専用化

クレセントエピック*3

■流派

クラウゼ流一刀覇王剣

20

30

60

20

20

50

150

150

20

50

30

50

20

70

20

50

30

50

20

30

2060 3000
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