
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マルヴィナ プレイステッド

パラディン

ファランクス

アコライト

プリーチャー

ヒューリン

騎士

15

女

17

渡来

修行

26
8
2

10

9
3
2

5

16
5
1

6

8
2
1

3

16
5
0

5

28
9
2

11

9
3
0

3

137

156

5

グラディウス
ガラハッド

ホーリーサークレット
ジルコニアアーマー

ルーンポイントアーマー

至近 0 10 0 0 0 0 0
19 8 -1
2 1

-2 16
-1 7 1

5 0 6 0 11 11 15
13 16

5 10
5 0 3 57 37 10 15

2 2 2

5 5 2
5 5 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

11530052

9

プロビデンス

プロテクション

ヒール

クイックヒール

キュア

レイズ

アフェクション

グリードフォース

サーモンスピーチ

パワーシャウト

ウィルパワー

ファランクスモード

アイアンアームド

アーマーアデプト

シールドパターン

★

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

3

5

5

-

3

4

5

5

10

6

6

4

パッシヴ

DR直後

メジャーアクション

ヒール

メジャーアクション

メジャーアクション

ダメージロールの直後

パッシブ

メジャーアクション

マイナーアクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナーアクション

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

-

単体

単体

単体

単体

単体

範囲(選択)

自身

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

精神

自動成功

1/MP

シーン1回

シナリオ1回

盾装備 全身装備

作成時にフェイト+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象にHP判定を行なう。対象の【HP】を［3d+CL*3］点回復する。

ヒールを同時に使用する。この効果によりヒールがイニシアチブプロセスで使用可能となる。

対象が受けてるバッドステータスをすべて回復する

対象が戦闘不能の時に有効。対象の戦闘不能を回復しHPを2d点にする。なお対象は行動済みとなる。

対象がダメージロールの直後に使用する。そのダメージを0にする。

特殊攻撃のダメージ+SL*3

この攻撃の命中判定は精神となりダメージは2d+CL(貫通)となる。また、1点でもダメージを与えた場合威圧を与える。リアクションは精神判定

特殊攻撃の命中+1d

魔法攻撃、特殊攻撃のダメージを+精神する。ラウンド終了まで持続

使用条件:全身装備と記述されているファランクスのスキルを、装備している防具にかかわらず使用可能となる

頭部、胴部、全身の防具の重量が合計12以上の場合、物理防御に+SL 魔法防御に+SL*2

装備している防具ひとつにつき攻撃のダメージ+SL

攻撃のダメージに+SL*3する。この効果は装備している盾や全身の防具を外すかシーン終了まで持続する

アルディオン大陸から来た、ローレンシアごとローラの幼なじみであり共に戦い方や騎士の心構えを学んだ兄弟弟子でもあり姉妹当然の存在のようだ。結構生真
面目な性格であり、それ故にポンコツな面もあったりする。凜々しくクールな印象を受けるかもしれないがかわいい一面の方が多いかもしれないが本気になった
ら怖い。
ローラとの関係は幼少期の頃はかなり良好であったがローラが13になる頃には徐々に仲が悪くなってきたらしい。それでも険悪という訳ではなくお互いほっとけ
ないけど喧嘩仲間ぐらいに落ち着いている。
更に言うとマルヴィナ曰く、ローラは今よりも昔の方がもっと愛嬌があって可愛げがあったようだ

伝承武具 ガラハッド 盾
継承 封印解放(重量+1 物防 魔防+2 行動修正-1) 伝承 魔術師殺し(魔法防御)
正義 複製品

サーモンスピーチ
3d+16
2d+39+(フォーメーション合計13)+(シールドパターン+15)+(精神16)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マルヴィナ プレイステッド バニシュパワー

レリギアス

フォーメーション：アタック

フォーメーションコア

イクイップリミット

エンラージリミット

トレーニング:筋力

トレーニング:精神

インテンション

フックダウン

ベアアップ

インサイト

イミューンウェイト

オピニオン

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

3

パッシブ

パッシブ

セットアッププロセス

パッシブ

クリンナッププロセス

視界 場面（選択）自動成功ギルド所属

シーン1回

攻撃のダメージ+SL*3

物理防御と魔法防御+SL*2

ギルドメンバーに有効、対象の攻撃のダメージを+SL*3する。この効果はラウンド終了まで持続する

フォーメーションの効果中、自身のダメージに+10

MP+CL

ポーションのアイテムを一つ使用する

スキルに対するリアクションとして行なう精神判定+1d

はったりや嘘を見抜くなどの精神判定+1d

防具の移動修正が0未満の場合移動修正±0に変更する

交渉や説得などの精神判定+1d
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