
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神楽坂深夜<かぐらざか しんや〉

バロール
ブラム＝ストーカー

UGNチルドレンC

18

感染

安定した家庭

加虐

親友

高校生

男

29

猫川

1
3
3
1

0
0
1
0

0
0
2
0

1
3
6
1

28
12
12
17
34

4
1 1

UGN 1

デス・グリップ
ディアボリック・チェイン

　　
　　

0
0

0 0

Dロイス：触媒

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:バロール

死神の瞳

悪魔の影

血の宴

鮮血の鎖

時の棺

赤方編移世界

★

0

3

5

1

3

1

1

3

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

「僕は言ったよ・・・降参しろって・・・」

目は糸目で、性格は穏やかで優しげな口調で話す少年。
性格は温厚で穏やかな性格、しかし、だらしない相手や不快感を感じた相手には毒を吐くこともある。
戦闘中も穏やかな態度は崩さないが、争いが苦手な性格であるため、事前に降参して逃げることを敵に奨める。
武器は異界と繋がっている鎖。
戦闘ではそれを周囲に展開させて鎖を敵に向けて飛ばす当たればそれがターン数をかけて相手に巻き付き敵がダメージを受けたら四肢や首をあらぬ方向にねじ曲
げたり、相手の心臓を擬似的に具現化させ、じわじわと握りしめ、最後には握りつぶすといった感じ。
なお、これらの攻撃をするときは普段は細い糸目が、開き鋭い眼光を覗かせ、無表情でこれらの事を行う。
しかし、本人の戦闘力は皆無であるため、一人では何もできず、闘争が好きな脳筋バカには破られる事があるため相性に左右されやすい。
元々は平穏な日常を謳歌していた一般的な高校生であったが夜景を見に行ってたら偶然オーヴァード同士の抗争に巻き込まれて覚醒、その後UGNに保護されイリ
ーガルとなる。

好きなもの:満月の夜、夜景、アクアリウム、トマト
嫌いなもの:にんじん、闘争、暴力
苦手なもの:脳筋思考、カラオケ、タイマン
外見的特徴:糸目
birth day 9月3日
blood type;B
服のセンス：爽やかな感じ。ストールなどを巻く。　　制服の着こなし：Yシャツの上にベージュのセーターを着る。
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