
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

人間

魔法使い

11

1500

剣の加護/運命変転

7

4

10

7 14 2

7 4 18 3

10 14 2

8 6 18 3

10 10 30 5

7 10 27 4

ソーサラー

コンジャラー

8

11

魔法収束

魔法誘導

魔法拡大/数

魔法制御

MP軽減/コンジャラー

防具習熟/非金属鎧

227

223

226

222

223

222

交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー

0 0

クォータースタッフ 2H 4 1 1 12 0 14

1060

3 18 54 0 0 51

0/× 0 14 15 84

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

8

11

8

13

16

16

第1期では生徒会副会長を務め、会長の絵里とは親友。普段は神田明神の手伝いをしている。自身で行なったタロットカード占いの結果、穂
乃果たちの行動を見守ることを決め、ここぞという場面で的確な助言を行うなど、陰でμ'sを支える。
穂乃果達の手助けをする傍らで絵里のことを常に気にかけ、彼女をμ'sに加入させる橋渡し役を務めた後、自らも9人目のメンバーとして加わ
ると同時に、グループ名募集の箱に「μ's」と書いた紙を投函したことを明かした。その後も、不器用で意固地になりがちな真姫に絵里の姿
を重ね、仲間たちと打ち解けられるよう一計を案じるなど、面倒見のいいメンバーの長女的ポジションを務める（しかし、ボイスドラマでは
海未に咎められるなど、普段では見られないような面が強調されている）。生年月日の関係で、9人の中で最も年上となる。
基本的には穏やかな性格だが、女の子の胸を揉む（通称「ワシワシ」）ことがよくあり、本人はお仕置き代わりに行うことが多い。
両親は転勤族で、1人暮らし。このため、小学校・中学校時代はまともに友達が出来なかった。その後、音ノ木坂学院に入学。自分を大切に
するあまり、周りを寄せ付けなかった絵里を自身と同じ境遇であることを見抜き、最初の友達となる。関西地方の方言で話し始めたのは、絵
里と話すきっかけを作るためであった。
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