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命中力

基本
回避力

基本追加
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必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
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魔物知識/弱点
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ジーニアス

リカント

拳闘士

2

0

獣変貌

かつては貴族だった
血縁者と死別したことがある
ガキ大将だった
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7

7

6 17 + 1 3
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7 14 2
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スカウト
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1

1

追加攻撃

投げ攻撃

囮攻撃
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交易共通語

汎用蛮族語
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ポイントガード １ 1
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0グラップラー

アイアンナックル

投げ
グラップラー専用。パンチを強化

投げ攻撃のデータ
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2H
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冒険者セット

470

3 20 60 6 0 20

4 4 4 4 12

ハーフマント

巧みの指輪

冒険に出た理由：見聞を広めるため

　僕の両親は北方のドーデン地方の少し裕福な家の出でね。いわゆる貴族ってやつさ。
僕自身も幼い頃はそれなりに贅沢な暮らしをしていたけど、ある時野盗の襲撃にあった。
両親が館の警備に使うお金をケチっていたのが、盗賊ギルドの無法者達にバレていたんだ。
父さんは殺され、母さんと僕は盗賊たちの奴隷になってしまった。
　人質にされた母さんを守るために、盗賊に手を貸して、色々悪いこともやった。殺人以外は一通りね。
数年後、いつしか寂れた街の悪ガキ達をまとめて指揮する立場に付いていた僕は、
彼らをうまくけしかけて、盗賊ギルドと激しい武力抗争を起こした。
その隙に母さんを助け出して、二人でどこか遠くへ逃げる計画だったんだけど……。
　結果として、母さんは慌てふためいた盗賊たちによってあっさり殺されてしまっていて。
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