
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カエデ・ミヤモト

人間

練体師

13

1960

剣の加護/運命変転

女性 14

敵対する者がいる（いた）
大きな嘘をついている（いた）
忘れられないほど美味しい物を知っている

8

8

5

11 33 52 + 2 9

11 21 40 + 2 7

6 29 43 7

8 6 22 3

9 2 16 2

9 11 25 4

ファイター

スカウト

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

アリストクラシー13

7

5

1

1

11

5

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

両手利き

牽制攻撃

二刀流

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

二刀無双

武器の達人

全力攻撃

2122

3143

2120

2123

1-283

IB36

IB30

IB31

IB31

IB31

IB31

IB36

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

ケンタウロスレッグ

モラル

騎獣強化

騎獣の献身

高所攻撃

チャージ

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力解放

HP強化

HP超強化

縦横無尽

特殊能力完全解放

ヴォーパルウェポン

攻撃命令

アニムス攻撃命令

アニムスの活性化

巫術士の足運びⅠ

巫術士の足運びⅡ

13 22 20 20

0

0

0

戦甲冑 27 -1

19

8

9ファイター

楔裡

竜尾刃

剣竜の紅刃

非ランク効果：この武器は名称に「刀」を含むカテゴリ：ソードの武器として扱う。ランク効果：装備者が先制判定に成功した場合、戦闘の最初のラウンドの攻撃時のみ武器の威力が+15され、装備者の受けるダメージに-1する。

非ランク効果：この武器は名称に「刀」を含むカテゴリ：ソードの武器として扱う。ランク効果：この武器で攻撃する際、乱戦エリアを無視し半径30ｍ以内の対象へ[形状：起点指定]の魔法攻撃扱いで近接攻撃を行う事ができる※魔法の武器

非ランク効果：魔法の武器。この武器は 《天心流・二刀術》の流派装備として扱う。また、イグニダイト加工を行えない。もう片方の手に武器を持っている場合、この武器の命中と追加ダメージをその武器に加算する。ランク効果：『薄紅纏い』補助動作で宣言することで、この武器の威力を0にするかわりに、もう片方の手に持った武器を使用した攻撃のダメージに+5する。この効果は次の自分の手番開始時まで持続する。この効果を宣言した場合MPを6点消費する。《武器の達人》を取得している場合、消費するMPを12点にすることで、装備者の騎乗している騎獣の攻撃の命中判定に+2、ダメージに+3する。1回の戦闘中に1度だけ、《刃崩し》の命中判定の時、この武器の威力を0にするかわりにその判定に+5する。ただし、この効果を使用した後の次の自分の手番で『薄紅纏い』を使用できなくなる。

1H両

1H両

1H

15

20 2

15 2

22

24

24

9 24 25

10 25 35

12 24 25

3 42 126 19 9 76

13/× 14 16 17 25

囁き妖精の耳飾り

防寒着

宗匠の腕輪

多機能ブラックベルト

ブーツ

巧みの指輪

疾風の腕輪

アルケミーキット

装備中、装備者が歌った呪歌を1曲録音でき、装備を外すと録音した呪歌は削除される。補助動作でMPを4点消費することで録音した呪歌を演奏できる。この呪歌は装備者にのみ影響を及ぼし、録音した呪歌の再生、停止、変更は1Rに1回まで行える。

器用度に+2。行為判定の直後に「壊す」を宣言することで能力値が14点上昇したものとして扱う(1回の行為判定に1個まで)。

防護点に+1。「腰」装備品を追加装備できる。

器用度に+1。行為判定の直後に「壊す」を宣言することで能力値が13点上昇したものとして扱う(1回の行為判定に1個まで)。

敏捷度に+2。行為判定の直後に「壊す」を宣言することで能力値が14点上昇したものとして扱う(1回の行為判定に1個まで)。

ヤツマ地方の出身。
物心つく前に戦争で親を失い、片軍に傭兵として雇われていた刀使いの女剣士に拾われた。
二刀の術理と性のミヤモトは師匠であり親代わりでもあるその人物から授かった。
14の時に師匠が焔の侍と仕合ったのち命を落とすが、自身は重傷を負いながら見逃され一命を取り留めた。
その時に使った特殊な丸薬の副作用で、救命草や魔香草を使用していないときに剣を持つと利き手の右手が震えるようになった。
仇である侍に対しては特に復讐心などは抱いておらず、師匠を失った後も彼女が至らなかった刀術、すなわち人殺しの技術の極みに至るため
に修行をしながら旅をしている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カエデ・ミヤモト

∟巧みの指輪x4

∟俊足の指輪x5

∟宗匠の腕輪

∟疾風の腕輪

∟魔香草

∟魔晶石(3点)x10

∟赤のマテリアルカードBx6

∟赤のマテリアルカードAx11

∟赤のマテリアルカードSx2

∟アニムス結晶(小)x2

∟アニムスの結晶核(Lv3)

∟ブロードソードx2

∟打刀

∟清麿

∟小烏丸

∟小刀

∟スプリントアーマー

冒険者セット

テント(寒所用)

着替えセット

保存食(1週間)x2

マーナガルムの騎獣専有証

スカウト用ツール

魂魄具(タンカー/防御型)

運命の楽譜(モラル)

巧みの指輪x2

俊足の指輪x3

救命草x5

魔香草x10

アウェイクポーション

魔晶石(3点)x6

魔晶石(5点)x8

魔晶石(15点)

赤のマテリアルカードAx3

赤のマテリアルカードS

アニムス結晶(小)x3

アニムスの結晶核(Lv5)

38220 45000

天心流・二刀術

心の型

心の型(上位秘伝)

心の型(上位秘伝)

弾き崩し

剣竜の誓い

貴重な友人：『角の街兵隊長』アリネ

貴重な友人：『御子代理』シナト

貴重な友人：『学生』シンディア

多機能ブラックベルト

50
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150
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