
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ノーラ

ビショップ

エスパー ニンジャ

エルダナーン

学者

60

女

80

正体

命令

10
3
0

3

8
2
0

2

8
2
0

2

75
25
3
6
34

7
2
1

3

74
24
4
16
44

63
21
0

21

506

615

186

ファリアスグローブ

リア・ファリアスS1
ファリアスローブS1
ファリアスの指輪S1

ファリアスの光

至近 30

15 20
17 25
8 15

2 0 2 0 44 5 8

2 30
2 0 2 40 104 5 8

2 2 2

3 3 2
2 2 2
3 3 2
34 34 2
34 34 2
34 34 2

ポーションホルダー
異次元バッグ
小道具入れ

知力のクリスタル
精神のクリスタル
暗視のクリスタル

祝福の花
蝶の巻物
真紅の杯

冒険者セット
GHPP×７

GMPP×１０

305864025

22

イモータリティ

プロテクション

アビリティアデプト

アナムネーション

エルダ―マジック

マジックハンド

コンセントレイション

マジックマスタリー

ライトバースト

ホロウライト

粛清の光

オフェンシブセンス

ビリーブ

聖なる契約

★

1

1

5

3

1

1

1

1

5

1

5

1

1

1

-

3

パッシヴ

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

20m

自身

単体

-

自動成功 1/MP

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

精神＋６

精神＋４

魔術判定＋１Ｄ

魔術判定＋１D

魔術判定＋１D

魔術判定＋２

ライトスキルの魔術判定＋１D。ダメージ＋２０

ライトスキルダメージ＋２０

ライトスキルダメージ＋３５。スキルアイテム軽減不可付与

魔法攻撃ダメージに＋３

貫通ダメージの魔法攻撃ダメージに＋２０

ダメージ増加スキル効果＋１０

ビリーブ１　ホーリーワード２　シークレットアーツ２

ホーリーワード＋グレイスフォース、シャインストライク使用時
ディバインライト：８D+３６：２D+１０８＋７８＋２５＋１０＋３０＋精神×２（８８）
マイナー：アビリティアタック使用時：知力基本値（７５）、クルーセフィクション使用時：精神（４４）＋１０
女王の誓い：リブート
名声の誓い：プロフェッサー
カトブレパスの魔眼



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノーラ プリペアード

運命の予言

神鉄の守護

ラース

異才：パラディン

ラーニング

トレース

プレコグニション

ホーリーワード

マニフィカート

グレイスフォース

インペレイティブ

シャインストライク

カトブレパスアイ

ハイドアウェイ

クイックヒール

浄化の風

奇跡の雫

1

1

1

5

3

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

効果参照

4

6

10

12

6

4

4

5

20

F3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

メジャー

効果参照

判定直前

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

イニシアチブ

イニシアチブ

20m

20m

視界

視界

30m

単体

単体

単体

範囲（選択）

単体※

魔術

精神

魔術

魔術

シナ３

シナ１

シー１

セット１

シー１

シー１

シー３

パリペイティア回数＋１

パリペイティアの効果変更

守護結界の防御１回を消す

ビジテイションの効果変更

パラディンスキルSL個取得

ハイドアウェイ取得。幸運基本値－３

対象が対象：自身のラウンド、シーン持続のスキル使用時、効果を自身にも適用する。

奇襲攻撃発生時に使用。奇襲攻撃を打ち消し、対象にメジャーアクションのスキルを使用する

魔法攻撃ダメージに＋２５。命中＋１Ｄ。シーン持続

ホーリーワードに効果追加

魔術判定有魔術効果＋精神

セットアップスキル２つ使用

攻撃のダメージ＋精神＋１０。ラウンド持続

精神対決。勝利時スタン付与。スタン中、対象はリアクション強制失敗

隠密状態になる。

ヒールを使用する

BS全回復。任意のスキル効果解除

HP６D+CL×１０＋２点回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノーラ ゼログラビティ

クルーセフィクション

アビリティアタック

ディバインライト

ホーリーライト

デュアルショック

ヒール

ヒールオール

レイズ

スタイル：ミカド

アーツ：ミカド

テレパシー

クレアボヤンス

ソートグラフィー

トリビアリスト

ホーミングヒット

マジッククリップ

シークレットアーツ

1

1

1

1

1

1

1

5

1

3

1

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

20

10

6

10

4

10

5

5

3

3

4

6

20

5

フリー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

効果参照

メジャー

ヒール

メジャー

効果参照

スタイル：ミカド

メジャー

メジャー

メジャー

判定直前

判定直前

効果参照

判定直後

20m

20ｍ

20m

20ｍ

20ｍ

視界

20m

至近

20m

単体

単体

単体

単体

単体

範囲（選択）

効果参照

効果参照

単体

魔術

魔術

精神

魔術

魔術

精神

精神

精神

シー１

ラウ１

シナ３

シー１

シー１

シナ１

シナ１

シナ５

飛行状態となる。シーン持続

ダメージ＋精神。アンデッド、妖魔、魔獣、魔族のみ

ダメージ＋精神基本値。メイン持続

２D+１０＋９８＋７４（貫通）。人間、霊獣、竜にダメージ付与時威圧

魔法攻撃を行う。２Ｄ（貫通）、対象が妖魔、魔族、魔獣の場合威圧付与

メジャー終了時。対象にCL×５点のHPロスを与える

４Ｄ＋ＣＬ×３＋４４のＨＰ回復

ヒールを場面（選択）視界に変更

２Ｄ点で戦闘不能回復。行動済となる

魔術と同時に使用。射程＋２５ｍ

ダイス魔術効果＋６

対象と念じることで会話ができる。拒否する場合、精神対決を行う

壁などの障害物に対して使用する。透視できる。

自身の思い浮かべたことを壁や紙などに静止画として映し出す

知力判定で代用

リアクション強制失敗

魔法攻撃を単体に変更する

攻撃の命中判定ダイス3個まで振りなおす



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノーラ パリペイティア

パトロナイズ

ミラーアタック

ソウルコンバート

小さな奇跡

アカシックレコード

ビジテイション

シーリィ

ディバインフォース

リジェクション

守護結界

アフェクション

慈愛の御手

リブート

尊き覚醒

イクイップリミット

インテンション

トレーニング

トレーニング

1

1

1

1

1

1

1

5

3

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

F1

10

F3

10

6

6

20

10

10

F1

判定直後

判定直後

判定直後

効果参照

効果参照

判定直後

DR直前

効果変更

DR直前

効果参照

DR直後

DR直後

DR直後

戦闘不能

効果参照

20m

20m

視界

20m

20m

20m

30m

20m

視界

視界

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体※

魔術

シー３

シー１

シー１

シナ１

シナ１

シナ１

防御１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

判定を振りなおす。無効化不可

成功時対象の攻撃失敗

攻撃の命中判定ダイスを１つ６にする

コストF1を10に変更

メジャー判定ダイス１個６に変更

判定＋精神基本値

ダメージ＋４５

クリ時ダメージ＋４０

ダメージ＋CL×５＋１０

HPロスを受けるとき、その値を０にする

ダメージ－５D+７４

ダメージを０にする

ダメージ０

HP1で蘇生。行動済にならない

HP３０で戦闘不能回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノーラ トレーニング

インテンション

シックスセンス

オピニオン

ベアアップ

ブラフ

アナライズエリア

スティグマ

ホーリーオーダーⅠ

Ⅱ

エリアサーチ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

F1

F1

F1

メジャー

効果参照

効果参照

戦闘前

パッシブ

魔術

シナ１

警戒行動が可能。判定を知力に変更。シーン持続

判定直後。達成値＋１D

ホーリーワード範囲化

ホーリーワード使用

警戒行動が可能になる、聞き耳に失敗しても気づかれなくなる
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