
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

カイ

ホリック

バロック

ゴシック

12歳

反転

51

煉獄

16
空虚な日々

脱走！

血の宴

パーティー

死んでる様に生きた日々の記憶

逃げた。逃げ続けた。ここには何も無いから

血の池の中で眼を覚ました。ここは何処だ？

楽しかった？そう楽しかったパーティの記憶。お肉がいっぱい0 0 0

3 0 3

1 3 4

たからもの

ガレット

サビルネ

ハウ

ハンナ

依存

執着

保護

憧憬

嫌悪

3

3

3

2

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

加速する狂気

業怒

狂鬼

怪力

引き裂き

肉の宴

悪食

のうみそ

めだま

あご

けもみみ

蠢く髪(よぶんなあたま)

獣の血(アドレナリン)

獣の筋繊維(エナジーチューブ)

マフラー

魚の御頭

こぶし

うで

ガントレット

かた

ジェットノズル

せぼね

はらわた

はらわた

キラキラした玉

シッポ

ほね

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

オート

アクション

ダメージ

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

なし

効果参照

なし

なし

なし

1

効果参照

2

なし

なし

なし

なし

なし

なし

2

1

なし

4

効果参照

1

なし

なし

3

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1

任意の狂気点１点を未練に加え、ダメージを＋２する

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定+1

肉弾・白兵攻撃のダメージ＋１

【あご】【こぶし】が肉弾攻撃1+切断になる

基本パーツ1つを収集する

自身の攻撃した切断判定を-2する

2

1

肉弾攻撃１

行動値＋１

行動値＋２

行動値＋１

行動値＋２。装備部位に攻撃を受けた時任意の基本パーツを１つ損傷させる

χと書かれたマフラー

とったどー！

肉弾攻撃１

支援１

腕に防御＋１．肉弾、白兵ダメージ＋１

移動１

任意の基本パーツを1つ破壊する。肉弾・白兵ダメージ+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

オジサンのパンツの中から出てきた

行動値＋１

移動１
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