
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

エリヤ

コート

バロック

ロマネスク

11

人形

NaN

煉獄

11
馬鹿な意地

廃棄

運命

探求

捨てた

悪化

出会い

好きな人がいた。あの時のあなたは、己の気持ちを認められなかった。だから、意地を張って遠ざけたそしてきっと死ぬまでそのままでいた。それがどんなに馬鹿なことだったか、手遅れんあった今、わかる。

基本ルルブ　３１番

無邪気なハロルドと戯れていると、君にはいつか、そういう存在がいたことを思い出す。 セルウス -> エリヤ：少女は骨ばかりの脆い身体だったが、厚めの児童書だけはいつも大事に抱えていた。それだけは絶対に手放さなかった。 子どもを甚振ってそれを拝むというイかれた信仰の村で育った少女は、村にいたままでも、今ここにいることでも未来が決まっていて、不幸としか言いようがなかった。 しかし少女は檻の中で無邪気な微笑みを浮かべながら、君に外の世界のことや、本来なら聞きたくないであろう、研究のこともたくさん尋ねてきた。 ぽつぽつと話すようになって、少しずつ本来の自分を取り戻しつつあった。 僅かに芽生えた感情がなにかわからなかった。 ただ、少女がモルモットであることは変えようもない事実だった。

君たちをもてはやす大人たちを見て、エリヤは遠い過去を思い出す。 NC：君は幼い頃から頭の回転が早かった。 分厚い本をたくさん読んだ。年齢よりずっと難しい勉強もできた。 安っぽく、天才や神童と持て囃されていた。 大人も子どもも、みんな欲に塗れた尊敬の眼差しで君を見ていた。 しかし、どんなに褒められても、どんな賞を貰っても。他人の評価なんて君はどうでもよかった。 戦時下の教育内容に、君は強い関心を抱いていた。今はそれ以外に興味なんてなかった。 君が数年間独自で進めた成果は、いつの間にか確かな研究となって軍事登用されるに至った。

古びた本を開いたエリヤは、そのくたびれた感触に思い出すことがあった。 NC -> エリヤ：手術台の上に少女が寝ていた。 君の手が少女を壊すことを、周囲の大人たちが、じっと監視している。 人体実験をして、それで終わり。他人に興味はない。それでよかった。 よかった、はずだったのに。 …やわらかな肉に刃が割り入る感触。 NC -> エリヤ：今回の実験は未完成に終わった。すっかり人型を留めていない『それ』を、君は棄てた。苦痛を、死を崇めるなんて到底できそうもないとぼんやり思った。ただ、何も感じなかった。否、感じてはいけなかった。いままでも、これからもずっと、他人には感情を動かされない。自分の欲を満たすためなら、手段も選ばない。それでいいんだ。何にも心を動かされるな。空の檻の中には薄汚れた本だけが残っていた。

出来損ない。不要なもの。 エリヤは昔を思い出す。 NC -> エリヤ：戦争にのぼせた大人たちは、表向きは健全な研究内容だと偽り、裏では国の救世主になることだなんだと君を祭り上げた。たかが子ども一人に、広い研究室と膨大な資料を与えてまで。 人殺しの研究だとかは気にならなかった。ただ自分の探究心を満たせれば。 そう思っていた。 ある時、思いがけず研究に行き詰まると、大人たちは掌を返して君の無力を責めた。 他人の評価なんて気にならない。そう思っていたのに。 漸進すらしない研究に募る苛立ち、減っていく協力者。少なくなる実験用の予算。急速に悪くなった立場。 所詮は子どもである君の精神状態は、徐々に均衡を保てなくなっていった。

凶刃が頭を切り割る瞬間。 NC：エリヤは、思い出した。大切な、カノジョとの出会いを。 NC：すっかり精神に異常を来たしてしまった君は、日がな一日異様な妄想に取り憑かれた。暗部を知りすぎたため殺されるかもしれない。戦犯として公開処刑されるかもしれない。全身バラバラにされて実験の材料になるかもしれない。「…大丈夫？」君に心配そうな声を掛ける人物がいた。遠い国から売られて来たモルモット。人間と程遠い扱いを受ける少女。それなのに、君に声を掛けてきた。…はじめて他人に興味をもった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾1
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支援1

移動1

次カウントで使うマニューバのコスト-1

妨害１

移動１

移動１

BP開始時ドール一体を奈落以外に配置して良い

肉弾出目＋１

肉弾　白兵　ダメ＋１

攻撃判定のダイス振り直し

転倒

＋１

肉弾2　連撃2振りなおし1回

＋１

損傷時　判定値8「砲撃2＋爆発＋全体攻撃」
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