
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エメラ・クロム

ティエンス

騎手

5

530

通じ合う意識

女 13

家族に冒険者がいる(いた)
忘れられないほど美味しいものを知っている
年の離れた友人がいる（いた）

10

11

7

7 4 21 3

7 1 18 3

4 2 17 + 2 3

8 1 20 3

11 1 19 3

15 1 23 3

ファイター

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

4

1

1

5

全力攻撃

かばう

ガーディアン

1-286

1-285

1-279

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

騎獣強化

探索指令

HP強化

騎獣の献身

人馬一体

パークメイル

4 7 7 7

0

0

0

チェインメイル

タワーシールド

18

17

-1

0

6

6

2

9ファイター

ナイフ

ライトメイス

ヘビーメイス

売却
1H投

1H

1H両

1

5 1

15 1

7

8

8

10 7 1

12 7 10

12 7 20

3 18 54 6 9 35

8/× 0 8 8 23

筋力腕輪

ブラックベルト

アルケミキット

料理人４

銀髪に翠玉（エメラルド）色の瞳を持ったティエンスの少女。
まだ成人していない為、ティエンスとしては小柄。
人間の母と、ティエンスの父の間に生まれた子であり、二人は冒険者だった。

冒険者の両親が、かつての依頼にまつわるゴタゴタに巻き込まれて死亡したことが契機となり、
故郷に居ることが出来なくなったため、そこから離れて彼女も冒険者になる。
ティエンス故の共感能力から、騎手としての技量を生かして冒険者となった。
そうして今はティエンスとしての使命とやらからは距離を置いた、気ままな冒険者生活をしている。
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(消耗チェック)

/合計

エメラ・クロム

冒険者セット

携帯食料

着替えセット

ドンダウレス・レンタル

アウエイクンポーション

緑カードAx6

緑カードA残りx5

気付け薬

ペガサス・レンタル

騎獣縮小札Ⅱ

フローティングボードレンタル

礼服

RP上の雑費

スプリントアーマー

952
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