
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

狡牙八慎也(こうがや　しんや)

ウロボロス
ウロボロス

UGNエージェントD

憤怒

安定した家庭

破壊

記憶喪失

警察

42

好敵手

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
2
4
1

28
8
8
13
26

7 1
1 1

UGN 1

1+2(コンセントレイト+赤：魔獣の衝撃)
1+2+6(コンセントレイト+赤：魔獣の衝撃＋混沌なる主)
1+2+3+4+6+7(コンセントレイト+赤：魔獣の衝撃+白：マシラのごとく+黒：オーバードーズ+混沌なる主+虚:スターダストレイン)永劫進化込み

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
　　

7r+7
7r+17
6r+21

0

5
5

115

侵食値:5 C値:8
侵食値:7 C値:8

侵食値:28 C値:7 ダイス-5個(適用済)、シーン（選択）120↑にならないと使用不可。1シナリオ1回

0 0

超血統（上級P45）
荒槙

宜野座さん

執着
慈愛
友情
同情

好奇心
信頼

敵愾心
嫌気

疎外感
不信感
敵愾心
食傷

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ウロボロス

赤：魔獣の衝撃

白：マシラのごとく

黒：オーバードーズ

永劫進化

混沌なる主

虚:スターダストレイン

傍らの影法師

★

0

2

3

7

1

1

5

1

★

-

1d10

2

3

7

6

3

2

8

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

セットアップ

効果参照

メジャー

メジャー

視界

-

-

視界

-

-

至近

-

視界

至近

シーン

自身

-

-

単体

-

自身

-

シーン（選択）

自身

自動

自動

-

対決

対決

-

自動

-

対決

効果参照

-

↓100

-

-

80

100

100

-

120

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値－Lv（下限値7）

攻撃力+5の射撃攻撃を行う。ダイス+LV個。1ラウンド1回まで

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+LV×10する。ダイス-5個。1シナリオ1回。基本侵蝕率+3

組み合わせたエフェクトすべてのLVを+2する。この時＋LVの上限を超えてもよい。ただし、この効果でエフェクトの使用回数は増加しない。1シナリオにLV回まで。基本侵蝕率+3

そのラウンドの間、【原初の～】で取得したエフェクトすべてのLVを+1する。この時、LVの上限を超えても良い。ただし、この効果でエフェクトの使用回数は増加しない。このエフェクトは1シナリオに1回使用できる

【原初の～】で取得したエフェクトと組み合わせて使用する。このエフェクトを組み合わせた判定の達成値を+LV×2する。このエフェクトは1シーンに3回まで使用できる。

組み合わせた射撃攻撃の対象をシーン（選択）に、射程を視界に変更する。ただし、攻撃力-(20-LV×5)（最大0）1シナリオ1回。基本侵蝕率+3

自分の影を立体化させ、人間や動物の姿に変えて付き従わせるエフェクト。影はエキストラとして扱い、外見は自由に決定できるが、会話などはできない。元の平面的な影に戻すにはオートアクションを使用する。影であることを隠蔽する場合は、それを見破ろうとする観察者の【知覚】と貴方の【RC】での対決を行うこと

PC2：あなたは荒槙に関わった人が次々にジャーム化していることを掴んでいる。そして、PC1は、その被害者であり生存者だ。あなたはPC1を支部へと連れ帰
り、保護する必要がある。
尚、あなたは荒槙を追っていることによってジャーム化しかけている。みんなには内緒だが、基本侵蝕値が+30されているものとしてみていい。
また、荒槙に関する情報の際、一つだけあなたはこれをすでに調査済みにすることができる。これは然るべきところで公開してもよい。
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