
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

有栖　桜花（ありす　さくら）

ノイマン
ノイマン

UGNエージェントB

23

生誕

待ち望まれた子

恐怖

多忙

レンタル彼女キャスト

女

34

友人

0
0
6
2

0
1
0
0

1
0
0
0

1
1
6
2

28
8
8
13
26

1 1
1 1

UGN　コネ：UGN幹部ダイス+2 1

クロスボウ 射撃 1r-1 +2 エフェクト用。

0 0

両親
顧客

佐倉 立花

庇護
純愛

好奇心

不安
嫌気
嫌気

コネ：UGN幹部
コネ：手配師
クロスボウ

6

ワーディング

リザレクト

常勝の天才

アドヴァイス

天性のひらめき

支援射撃

勝利の女神

★

0

4

1

2

4

3

★

-

1d10

6

4

4

2

4

オート

気絶時

セットアップ

メジャー

メジャー

オート

オート

視界

-

視界

視界

-

武器

視界

シーン

自身

S（選択）

単体

-

単体

単体

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

-

↓100

ピュア

-

-

-

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象がこのラウンドに行うあらゆる攻撃の攻撃力を+[LV*4]する。1シーンに1回まで。

対象が次に行うメジャーのC値-1（下限6）、ダイス+LV個

C値-[LV（下限7）]。あらゆる能力値、技能判定に使用できる。戦闘では使用不可。

判定の直前に使用する。対象のダイス+[LV]個。1ラウンドに1回まで。

判定の達成値+[LV*3]。1ラウンドに1回まで。

普段はレンタル彼女の店で働いている。店ではノイマンの能力を活かし顧客の心をがっしりと掴み不動のプラチナランク（レンタル彼女のキャストとしてのラン
ク。これにより値段が変わってくる。）の地位を確立している。ことあるごとに名刺を配りお店の宣伝をする。
雰囲気はぽわんとしたゆるいキャラクターだが、水面下で物事を進めるなどのしたたかさを持っている。最近は将来自分の店を持つために計画的に色々と動いて
いる、らしい。彼女の野心的な部分を知っている人間からは悪女のように思われがちだが、他人とはあくまでイーブンな関係を望む。人との関係こそが財産だと
思ってるので自分の目標に近づくためにも広く且つ深く人間関係を築いていきたいと思っている。彼女にとってはUGNもその一つである。

彼女はごく一般的な両親の元に生まれた。成長と共に明らかに他の子どもたちと違う様相を見せる彼女に特別な何かを持っていると感じながらも両親は変わらぬ
愛情を注いでくれた。桜花自身も自分は人とは違う能力を持っていると理解していたが、性格上それに引け目を感じることもなく思う存分に発揮し着々と今の地
位を築いていく。そんな折り、偶然出会った敷島あやめにオーヴァードであることを見出され、彼女のお節介によりUGNへ導かれ自分の素性を知ることとなった
。
生まれながらにして授かったノイマンの能力は彼女を彼女たらしめるのに必要不可欠なものとなっていた。故に”オーヴァードである事”で辛い思いをしたという
経験があまりなく、他のオーヴァードに対して少し後ろめたい気持ちを持っている。多忙な桜花がUGNに協力するのもそんな思いからなのか彼女の心にある正義
感からなのか本人の口から語られることはない。
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★衝動判定
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