
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

篠宮 智明

キュマイラ
キュマイラ

大学生

23歳

憤怒

権力者の血統

飢餓

大きな転機

―

男性

31

腐れ縁

6
0
0
2

0
0
1
0

0
2
1
0

6
2
2
2

34
6
6
11
22

2 1
1 2

[任意]四輪。ペーパーではないと信じたい。 [任意]主に史学関係。神学もいける。(FP：0.5) [学問]文系科目群が強い。どんとこい資料探し。(FP：0.5)2 3 2

1.2 mくらいの杖(木刀のデータを適用する)

天狼一閃(80%↓)
天狼一閃(80%↑)

白兵
　　
白兵
白兵

6r+1
0

6r+1
6r+1

2

2
2

3

5
20

常備化。怪力でぶん回したら折れるんじゃないかとか言っちゃダメ

杖(攻+1,命-1)＋コンセ(クリティカル-2)＋獣の力(攻+2)　侵食4
杖(攻+1,命-1)＋フルパワー(攻+5,行動0)＋コンセ(クリティカル-2)＋獣の力(攻+2)　侵食8

0 0

祖父
猫山佳穂

いつかどこかで会った神様

感服
庇護
友情

劣等感
悔悟
憐憫

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：キュマイラ

軍神の守り

獣の力

フルパワーアタック

(イージスの盾)

★

0

2

1

1

3

1

★

-

1d10

2

2

2

4

3

オート

気絶時

メジャー

オート

メジャー

セットアップ

オート

視界

-

-

至近

-

至近

至近

シーン

自身

-

単体

単体

自身

自身

自動

自動

シンドローム

自動

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

80%↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値を-Lv(下限値7)

行動済みであってもカバーリングを行う。1メインプロセスにつき1回。

組み合わせた白兵攻撃の攻撃力を＋[Lv×2]する。

そのラウンド中、白兵攻撃の攻撃力を＋[Lv×5]する。しかし行動値は0となる。

ガード宣言前に使用。ガード値を＋(Lv)Dする。

もしCoC自探である篠宮智明がDX3の世界にいたら…というコンセプトでキャラシ作成練習。
バーサークさせつつ根底にある"誰かを守りたい"という意思(もといエゴ)を出せるよう頑張りたい。
(不定の狂気＋クリティカルの温情=数ターンアヴェンジャー化という前科持ちのため)
スペシャルサンクス：まえーさん

＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊

某大学で史学を学ぶ大学院生。
その裏の顔は、日本の古武術「杖術」の達人である。

表情に感情が出にくいためとっつきにくそうに感じられるが、実際は冗談だって言うし、友達思いのごく一般的なお兄さん。
単にコミュニケーション能力が不足しているだけなので許して欲しい。

ただ、特別なことがあるとしたら。
ヒトならざる存在と何度も遭遇していることだろうか。

その身に宿したのは狼の力。
狼とは、日本で古来から信仰されてきた"大神"でもある。
正しい行いをする者を守り、邪悪な行いを働く者を厳しく罰する存在だ。
獣化しないとはいえ、キュマイラとして目覚めた篠宮の五感と力はヒトを軽く上回る。
化物たちから無辜の人間たちを守りたい――彼の願いは、はたして。
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