
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フェイ・ボーダー

バナレット

ファランクス ファランクス

ヒューリン

王侯貴族

30

女

28

天涯孤独

修行

45
15
3

18

36
12
2

14

9
3
1

4

9
3
1

4

12
4
0

4

40
13
1

14

12
4
0

4

427

197

14

漆黒の影刃
ナイトシールド
ブラッドスーツ

キングクレムリンの翼
豪傑の証

至近-5m -3 21 0 0 0 0 0
0 0 0 26 33 0 0

-3 27 0 0

1 5 2 2
1 5
14 0 4 0 14 8 23
3 9 11 10

+2D 13 15 15
15 43
18 22 2 89 74 8 25

4 2 2

4 4 2
14 14 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4

バックパック
冒険者セット

ハイHPポーション
ハイMPポーション

名馬
クリスタルシールド

13975465

29

オールラウンド

バッシュ

グランディア

アグランダイズ

フォートレス

クイックアタック

ストライクバッシュ

誇りの体現者

クロススラッシュ

スマッシュ

フロンタルアサルト

ボルテクスアタック

ファランクスアタック

スペシャルカバー

八重垣

★

5

5

1

5

2

2

1

1

1

1

1

1

5

1

-

4

5

5

5

6

-

3Fate

12

5

-

-

-

6

パッシヴ

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

《ｸﾞﾗﾝﾃﾞｨｱ》

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

メジャー

ﾏｲﾅｰ

効果参照

効果参照

DR直前

効果参照

判定直前

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

単体

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

SL/Sｒ

片

1/Ｓｎ

1/Sr

1/Sn

1/R

盾/Sn1

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+5ｄ

武器攻撃のダメージに+5D。シーン終了まで持続。

あらゆる命中判定に+1D、ダメージに+3

【物理防御力】、【魔法防御力】に+20　ラウンド終了まで持続。

　自身が未行動の時に使用可能。 　イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。 　メインプロセス終了時に行動済みにならない。

戦闘移動を行う。 　エンゲージが封鎖されている場合移動することはできない。 　そのメインプロセスで行う、[バッシュ]ダメージに+42する。

白兵攻撃の命中に+1D、ダメージに+150。効果はメインプロセス終了まで持続。

《バッシュ》による白兵攻撃を２回行う。

そのメインプロセスで行う武器攻撃のダメージに+18

武器攻撃と同時使用。その攻撃ダメージに+45する。

対象を「対象：※単体」にする。ダメージ+300

ダメージを+25

カバーを行う直前に使用。その攻撃のダメージに-25

対象が行う攻撃の命中判定直前に使用。攻撃を「※単体」にし、対象を自分にする。射程などは無視。

近衛、または側近としての人材を輩出し続けてきた名家に生まれた彼女。母親は彼女の出産直後に亡くなった為男手一つで育てられる。
強くあれ、支えるものであれ、と厳しくしつけられた甲斐あってか、兄と共に一族の名に恥じない騎士であると認められる。
誇りを持って生きていた彼女だが、ある暗殺未遂の首謀者に仕立てられ、貴族位は剥奪となる。
父親はその事件の影響で失意のうちに逝去し、兄とも別れることとなる。
彼女の願いは一族の名誉復帰、そして仕える主を見つけることである。
そのために、凄惨な戦場でも自ら飛び込んでいくのだ－－

3-5-5　同性の家族がいない　
1-2-5　かつては貴族だった
1-5-5　才能を絶賛された事がある

ビルド1回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェイ・ボーダー カバーリング

アイアンカバー

カバームーブ

ストップガード

アイギスの守り

守護者降臨

最後の砦

インバルネラブル

ファイナルガード

パーフェクトボディ

オートガード

アーマーアデプト

アイアンアームド

アームズマスタリー：長剣

ウェポンエキスパート

シールドスラム

シールドストライク

ファランクスフォート

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

スペシャルコントラクト

ギルドスローン

1

2

3

5

2

1

3

1

1

1

3

2

3

1

1

1

3

2

3

1

1

1

2

2

4

7

10

12

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ＤＲ直前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ﾘｱｸｼｮﾝ

効果参照

DR直前

DR直後

DR直後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

戦闘不能

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼｳﾞ

至近

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

効果参照

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/mp

SL/ｼｰﾝ

SL/ｼｰﾝ

SL/Sr、防1回

1/R

1/Sn

1/Sr

ギルド

GS取得

対象にカバーを行う。行動済みでもカバーを行える。また、カバーをしても行動済みにならない。

カバーリングと同時に使用。装備している防具から一つ選択。その攻撃のダメージロールでは物理防御力と魔法防御力に +25してダメージを計算する。

カバーリングと同時に使用。《カバーリング》を「射程：20m」にする

ダメージ軽減を行う。ダメージ-(SL)D。ただし受ける攻撃は自動命中。

リアクションで使用するダメージ軽減を行うスキルの効果に 　+17Dする。 　この効果はダイスで効果を求めるスキルにのみ使用できる。

対象にカバーを行う。カバーできないアイテム、スキル、パワーが使われていたとしてもカバーできる。

自身が受けるDR直後に使用。ダメージを-150。ダメージ軽減不可のスキル、アイテムを使われていても使用可能

自分が受けるダメージロール直後に使用。ダメージは0じゃ。

《インバルネラブル》の使用回数を+1。

戦闘不能を回復し、【HP】を20点にする

【物理防御力】に+6、【魔法防御力】に+3。　【計算済み】

装備した防具１つにつきダメージに＋3。全身の防具は２つとして扱う

【物理防御力】に+3、【魔法防御力】に+6。　【計算済み】

武器：長剣を使用した時、命中に+1D【計算済み】

長剣のダメージに+2D。【計算済み】

白兵攻撃のダメージに+7【計算済み】

命中に+3,ダメージに6【計算済み】

エンゲージ封鎖時、物理、魔法防御に+6。【計算済み】

装備している「種別：盾」の【物理防御力】+9。【計算済み】

【魔法防御力】に[+盾の物理防御力]する。【計算済み】

GS選択時、31以下まで選択できる

《GH:キャッスル》を選択時、メンバーはシナリオ中1回ずつ振り直しができる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェイ・ボーダー スタンドアップ

金剛不壊

異才：ウォーロード

不落の城塞

インプラグナブル

アスレチック

ヒストリー

マシンアーマー

イクリップリミット

イミューンウェイト

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

バイタリティ

ゲッシュ：忍耐の誓い

フックダウン

ファーストエイド

ウェポンチェンジ

シックスセンス

防人の”しるし”

1

1

2

2

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

4

-

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

効果参照

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾑｰｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

器用

自動成功

-

ＧＳ取得
《GS:最後の力》によるFate回復に+1点。

対抗属性魔法、アイテム、スキル等で防御力を軽減、もしくは0とみなす攻撃を受けても防御力をそのままでダメージ算出する。

《クロススラッシュ》《パーフェクトボディ》を習得。

【最大HP】に+60

【物理防御】【魔法防御】に+15

登攀や跳躍時の【筋力】判定に+1Ｄ。

国や町の概要、人物、歴史、過去の出来事などについて知っているかの【知力】判定に+1Ｄ

【物理防御】+2、【魔法防御】+1

装備品の重量上限に+5

防具の移動修正のマイナスを0に。

ダメージを受けるダメージロール直後に使用。フェイト1点消費し、ダメージ5点軽減。

《カバーリング》と同時に使用。フェイト1点消費。1回のメインプロセスの複数回攻撃、カバー不可のスキルを使われていてもカバーできる。

自身の【筋力】に+3

自身の【器用】に+3

自身の【精神】に+3

自分のHPに+30。

恩恵：命中判定+1Ｄ。制約：回避ロールを行わない。

ボーションを使用

難易度10の器用判定成功で戦闘不能回復

装備変更。

奇襲を受けても-1Ｄされない。

「妖魔、魔族」へのダメージ+3ｄ、防御＋10
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