
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ダルビッシュ

ソーサラー

シーフ

メイジ

イリュージョニスト

フェイ：ナイトメア

邪妖精

13

男

23

没落

金銭

9
3
0

3

6
2
1

3

24
8
1

9

28
9
2

11

25
8
2

10

12
4
2

6

6
2
0

2

94

134

5

ダンシングナイフ
精霊剣：火

ジェムサークレット
ジェムローブ
護りの指輪

ジェムアミュレット

フェイス：ダグデモア、ファストサイン

2 2
19

2 1
7 2

1 2 1

3 0 9 0 6 19 8
6

3 2
3 19 12 11 10 25 8
3 21
2 2 3

10 10 2
3 3 2
10 10 2
11 11 2
11 11 2
11 1 12 2

3 3

バックパック
ポーションホルダー

ハイHPポーション×4
楽器

野菜×1
毒消し×1
虹の輝き

ハイMPポーション×5

5630514

11

フェイ：ナイトメア

マジシャンズマイト

コンセントレイト

フレイムロード

イフリート・シマー

バタフライダンス

ファストサイン

リアリスティックイメージ

ソウルスティール

エレメンタルウェポン

ファストドロウ

トラップサイン

リミットブレイク

ダブルキャスト

ファイアボルト

★

1

1

5

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

-

-

3

6

5

14

6

パッシブ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

ムーブ

レガシー

マイナー

メジャー

メジャー

-

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動成功

魔術

シーン1回

シナリオSL回

シナリオSL回

攻撃でダメージを与えた場合、放心を付与

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に+1D

<火>属性の魔法攻撃のダメージに+[SL*4]

<火>魔法ダメージでダメージを与えた場合、ラウンド中命中判定-1D

回避判定に+1D

行動値+4

イリュージョニストのスキルから分類の制限をなくす

放心を与えた対象のリアクションに-1D

精霊剣を装備

魔術の対象をSL+1体に変更

魔法攻撃にスタンを付与

魔術のSLに+2

魔術を2回使用

魔法攻撃を行う [2D+10]<火>魔法ダメージ

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ダルビッシュ フィジカルエンチャント

ブーストフォース

マジックフォージ

フォージチャージ

ファイナルイリュージョン

イメージマジック

リゼントメント

ファントムペイン

ドッジムーブ

ニゲイト

デストロイヤー

モンスターロア

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

バイタリティ

フェイス：ダグデモア

ファーストエイド

フックダウン

トレーニング：筋力

トレーニング：知力

マジックスピナーⅠ

ストームソーサリィ

3

3

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

3

10

-

4

-

-

2

3

16

メジャー

マジックフォージ

DR直前

クリンナップ

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

判定直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

ムーブ

20m

30m

至近

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

器用

シーン1回

シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオ1回

シーンSL回

盾非装備

シーン1回

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

【筋力】【器用】【敏捷】判定に+[SL*2]。シーン持続

SL*20点以下のMPを消費。《マジックフォージ》の効果に+[消費MP*2]

魔法攻撃のダメージに+[SL*2]D

使用した《マジックフォージ》の回数に+1

バッドステータスがスキルで回復できない

魔術と同時に使用　魔術（幻）に変更し、ダメージに+2D　植物、アンデッド、機械以外に有効

魔法攻撃を単体※に変更し、ダメージに+[CL*10]

攻撃・スキルと同時に使用　与えるバッドステータスを任意に変更　植物、アンデッド、機械以外に有効

回避判定と同時に使用。達成値に+[SL+2]

判定のクリティカルを打ち消す

オブジェクトを破壊する時のダメージに+2D

エネミー識別の判定に+1D

敏捷基本値+3

感知基本値+3

最大HP+CL

行動値+2

難易度10の判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、HPを1にする。対象は行動済み

ポーションを1個使用する

筋力基本値+3

知力基本値+3

フェイト1点消費。使用した《マジックフォージ》の回数に+1

魔術の対象を十字選択、射程1Sqに変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ダルビッシュ アイテムマスタリー

マジックキャンドル

レガシーサイン

1

1

1

パッシブ

メジャー

パッシブ 自身

HP,MP消費アイテムの消費量に-2

エリアの明度を2～3に変更

レガシークラスにCC可能
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