
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セラフィナ

ノーブルエルフ

秘術師

11

2380

暗視、剣の加護/水の申し子、カリスマ、弱点(物理+2)

女 10

完全不屈持ち・マナセーブ

11

3

14

12 5 6 34 5

12 11 7 41 + 1 7

6 1 7 17 2

12 8 7 30 5

12 9 1 36 6

12 12 5 43 7

ファイター

グラップラー

デーモンルーラー

ミスティック

グリモワール

6

11

11

3

11

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

武器習熟A/格闘

回避行動

頑強

超頑強

命中強化

防具の達人

防具習熟A/非金属鎧

二刀無双

武器習熟S/格闘

防具習熟S/非金属鎧

ダブルキャスト

武器の達人

魔力撃

双撃

マルチアクション

魔力強化

クリティカルキャスト

キャパシティ

魔法拡大/数

魔法制御

220

225

2120

IB39

IB34

1-281

1-279

1-279

2-228

2-230

3-213

1-282

3-212

1-281

1-282

2-234

3-212

1-292

1-280

1-292

2-230

2-233

3-212

1-289

1-291

6 11 13 8

11 16 18 13

0

0

イスカイアの魔導金衣

種族特徴

15 3

1

23

8

3

11グラップラー

シリウスフリューゲル 1h 10 ４ 22 10 18 50

3 42 126 23 11 95

0/× 0 20 22 126

召異魔法

秘奥魔法

11

11

28

28

勇者の証/心

数多の相互フォローの耳飾り

敏捷の魔紋

カースリベリオン

遊士のセービングマント

敏捷の魔紋

比翼連理たる双光神の多機能ベルト

敏捷の魔紋

威風堂々たる炎武帝の遊士マント

敏捷の魔紋

インテリアニマルサック

敏捷の魔紋

血結晶の腹帯

敏捷の魔紋

探索&魔物知識&危機,異常感知=+1

一人称:わたし　二人称:きみ
"魔法大国"ユーシズ出身。
裕福な家庭に生まれたセラフィナは6歳で魔法学園に入学する。入学してからは並外れた魔法への適正を見せ、6年制の学園を2年で飛び級卒
業した正真正銘の天才。長い寿命を持つエルフ種である事も相まって、将来は国の重要なポストに就くのではないかと周囲に期待される。だ
が成績は良かったものの素行は悪く、放課後に一人で街を抜け出し、学園生は立ち入りが禁止されているコロロポッカの森に入って魔獣を狩
ったり、数日間ふらっと旅に出て学園に行かなかったりした。
両親は初めてできた一人娘を甘やかし、これらについて全て容認。バカ親である。

学園を卒業してからは地元の冒険者と共に即興のパーティで依頼をこなしながら武と魔を磨く日々が続いていた。
調査団の募集を見て直ぐに食いつき参加しようとするも、流石に両親もこれには苦い顔。
しかし、最終的には泣き落としで陥落させケルディオン大陸への切符を手に入れるのであった。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

セラフィナ

エルフ語

魔神語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

幸運は勝ち戦を授ける

幸運は富をもたらす

幸運の星の導きを知る

専用化

六連星(プレアデス)

新入り調査団

『鎮魂の黎明』

『宝翼を継ぐもの』

『剣の業を解き放てし者』

100

50

100

50

50

50

732 1132

サブリナ

フルセット

デュアルアームズ

ソリッドアームズ

リードワイプⅡ

パイルアームズⅣ

タフネスアーマーⅡ

ブロッカー

エナジーウイング

タクティカルマニピュレータⅡ

アサルトジョイントⅠ

シャープマズル

使用済み魔晶石

魔晶石12

魔晶石13

魔晶石14

魔晶石15

魔晶石5x20

冒険者セット

スカウトツール

薬師セット

ロッド

オーブ

魔香草x24

アウェイクPx3

アニマルサック代

機械仕掛けの指代

叡智のとんがり帽子代

敏捷の魔紋x7

器用の魔紋x3

敏捷の魔紋

筋力の魔紋

酒

74860
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