
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アーレリーリャ

ヴァルキリー

神官

11

4880

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 10

7

9

10

12 8 27 4

6 6 19 + 1 3

12 13 34 + 2 6

12 15 36 6

6 15 31 + 2 5

12 12 34 5

ファイター

グラップラー

プリースト/慈愛と復讐の神ミリッツァ

グリモワール

アリストクラシー

11

11

11

5

3

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

斬り返し

武器習熟A/格闘

防具習熟A/非金属鎧

魔法拡大/数

魔力撃

鉄壁

二刀流

双撃

頑強

武器習熟S/格闘

防具習熟S/非金属鎧

回避行動

クリティカルキャスト

超頑強

マルチアクション

ダブルキャスト

命中強化

足さばき

投げ強化

武器の達人

防具の達人

キャパシティ

2122

220

225

2120

IB39

IB34

1-286

1-281

1-282

1-289

1-292

IB30

1-281

1-280

1-279

1-281

1-282

IB29

2-233

2-228

1-292

2-234

2-230

2-227

1-281

3-212

IB32

IB29

11 15 14 17

11 15 14 17

0

0

イスカイアの魔導金衣 10 3

1

1

20

8

3

11ファイター

オリオンファウスト
武器固定値3　威力112で2　それの2倍

1H 30 4 20 10 30

10 20 60 20 11 116

0/× 0 20 19 97

神聖魔法

秘奥魔法

11

5

24

13

知力の魔紋

相互フォローの耳飾り

筋力の魔紋

遊士のセービングマント

聖印

比翼連理たる双光神のベルト

割る用器用

威風堂々たる炎武帝のマント

割る用敏捷

勇者の証(心)

聖王のバックル

　アルフレイム大陸、ラージャハ出身の少女。ミリッツァ教会で育ったヴァルキリーで、両親を知らない。育ての親である大司祭からも本当
の親のことは聞いたことがなく、うっすらと生みの親には捨てられたものだと思っている。名前は聖なる乙女を意味するが、名付け親も不明
。
　教会の中で衣食住に関しては不自由なく育ち、大司祭の教えもあって非常に慈しみ深い性格をしている。ラージャハ特有の国風もあって、
人蛮種族問わず弱者や貧しい者、助けを求める者に最大限の優しさを持って接する。また、その対象は彼女の生まれ持った異様なまでの身体
能力の高さと聖女として育てられた精神性も相俟って広範に渡り、街では聖女として崇められていた。仮に自身より力を持つ者であっても、
助けを求められたのであれば彼女はそれに応じる。
　5歳の頃より大司祭が課した厳しい訓練によって一級の格闘術を扱う。9歳の折には戦場慰安に赴き、その際に簡易教会を襲撃してきたドレ
イクを一人で撃退している。また、自身と同年代の者は基本的に弱者、助けるべき対象として見ているが、セラフィナやローズのように力を
持つ者は己と同じような存在として考え、少々厳しめの要求をする。
　ミリッツァ神大司祭の教えを胸に生きており、殆どの場合は心優しい情け深い少女として見られる。だが、慈愛の心と同じように復讐の心



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アーレリーリャ

交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

超然たる眼差し

威厳ある風格

華麗なる言の葉

六連星

新入り調査団

永き孤独の終わり

鎮魂の黎明

紅き鉄槌の執行者

剣の業を解き放てし者

竜獄の解放者

50

100

50

50

50

50

50

978 1378

冒険者セット

食糧x4

テント

マナチャージクリスタル

魔香草x36

薬師セット

スカウトツール

北向きの針

敏捷の魔紋x10

器用の魔紋x10

インテリアニマルサック代

幸運のお守り

機械仕掛けの指代

叡智のとんがり帽子代

人形x30

アンロックキーx20

魔晶石x50

陽光の魔符+1x5

月光の魔符+1x5

陽光の魔符+2

月光の魔符+2

酒

龍魔結晶27点

龍魔結晶33点

龍魔結晶32点

165807
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