
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クレア・ルナグラム

ナイトメア

魔術師

11

1000

異貌、弱点[土、銀+2]

女 15

5

13

12

5 2 12 2

9 3 17 2

3 2 18 3

5 8 26 4

12 16 40 + 2 7

11 16 4 43 7

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

マギテック

セージ

ライダー

デーモンルーラー

ドルイド

11

9

3

2

2

1

3

4

ルーンマスター

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

クリティカルキャスト

ダブルキャスト

魔法拡大/数

IB34

1-280

1-291

1-291

2-233

2-234

1-289

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

魔法指示

0 0

0

0

0

0

マナコートプラス 1

0

7

7

ルナグラムの魔導戒典
防護点+1

1H 1 1 1 — 0 —

1200

3 17 51 0 7 61

9 0 15 18 141

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法11

9

9

3

2

329

28

29

25

25

25

とんがり帽子

ラル＝ヴェイネの金鎖

異形の面

ラル＝ヴェイネの魔宝帯

ラル＝ヴェイネの肩掛け

叡智の腕輪

ラル＝ヴェイネのコルセット

ラル＝ヴェイネのダウンルッカー

マギスフィア大

カトレアの花冠

ラル＝ヴェイネのマナリング

空飛ぶほうき

手番終了時にHP5点、MP2点回復

移動力20で空を飛べる。1人乗り、1日1時間まで

魔女（ウィッチ）Lv8（魔女の試練1つ（1人）攻略ごとに+２Lv）
ルナグラムの魔導戒典
魔法の発動体

形状
　ルナグラム家の家紋が表紙に描かれた分厚い書物です。ルナメリアの血筋に連なる魔術師としての訓戒が何ページにもわたり記されていま
す。それ以降のページはほとんどが白紙です。

由来と逸話
　魔法文明文明時代に興ったとされるルナグラム家で代々継承されてきた魔術の戒律書です。親が自身の子を産んだ際に製作し、子どもが物
心をつく年齢に達した時に渡されます。所持者の成長とともに白紙のページに、歴代のルナグラムの魔術師たちがより効率的に魔法を行使す
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