
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

館林　隆嗣（たてばやし　たかつぐ）

エンジェルハィロゥ
ハヌマーン

UGNチルドレンB

16

死

姉妹

恐怖

裏切った

高校生

男

39

師匠

1
4
2
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
5
2
1

24
27
27
32
64

7 1
1 6

UGN 3

ショットガン（スラッグ） 射撃 5r+7 5

0 0

神速の担い手
家族

玉野椿
桜井鈴

カルラ = ヴェリース
グレイ・ナイン

純愛
尊敬
友情
信頼

好奇心

嫌気
食傷
隔意
不安

不信感

ウェポンケース
コネ：UGN幹部
コネ：手配師

14 4

ワーディング

リザレクト

先手必勝

スピードスター

戦いの予感

光芒の疾走

コンセントレイト：エンジェルハイロゥ

天からの眼

レーザーファン

蝙蝠の耳

七色の直感

★

0

5

1

3

1

3

2

1

1

1

-

1d10

5

2

1

2

2

3

オート

気絶時

常時

セットアップ

セットアップ

マイナー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

自動

-

↓100

Dロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値+[Lv*3]、侵蝕率基本値+4

R間攻撃力+[行動値]、R間リアクション不可、シーン1回

R進行の最初のRのみ使用可、行動値+[Lv*10]、シナリオ1回

戦闘移動、離脱可、シーン[Lv]回

C値-[Lv]

判定ダイス+[Lv]個

対象を範囲(選択)に変更、同ENG不可、シナリオ[Lv]回

五感に関連付けて、対象の感情や健康状態を読み取ることができる。隠されている場合は、こちらの〈知覚〉と対象の〈意志〉で対決

自身の聴覚領域を拡大することができ、その気になれば10km離れた場所の針の落ちた音や超音波なども聞き取り可能、必要なら〈知覚〉で判定

UGNにチルドレンとして所属している少年
実家は地方にあり、上京してきて早々にオーヴァードとして覚醒し、紆余曲折を経てUGNに所属することとなる
家族には何も話しておらず、また実家にも以来一度も帰っていない

めんどくさがりで無愛想、おまけに不真面目と、近寄りがたい雰囲気を醸し出している
その実、面倒くさい面倒くさいと口では言いつつも、何だかんだと面倒見が良く、世話焼きな性格をしている（本人は絶対に否定するが
困っている人を見ると声をかけずにはいられない、というタイプではないが、頼られるとなんだかんだ言いつつ助けてしまう感じ
その為、一度頼ったことのある人は彼を頼りにするようになり、なんだかんだ言って彼はそれを見捨てることなく助けている
そんな彼を心配して他の世話焼きがやって来る、（彼にとっては）不本意ながら世話焼き同士のネットワーク的なものが構築される
そのネットワークを介して更に多くの人に頼られるようになる、という（彼にとっては）悪循環が成立しており、常に何かしらの頼まれごとをしている
勿論、彼自身の能力が低ければこうはならなかっただろうが、元々頭は悪くないし、オーヴァードとなったことで身体能力は飛躍的に向上している為、学生が持
ち込むレベルの厄介事ならなんとかしてしまえるスペックを彼自身が持ってしまっていることも上記のような悪循環が成立している一因と言える

チルドレンとしては専ら戦闘において活躍しており、情報収集は兎も角、支援等には能力的に向いていない
戦闘では光を収束して作り出した投槍（ショットガン（スラッグ）相当）を使った中距離の射撃戦を得意としている
又、敏捷性においては殊オーヴァードの中でも頭二つは抜けており、亜光速にすら達しうる助走から放たれる光槍は圧倒的な威力を誇る

コンボ：
セットアップ：
≪穿て、光より速く≫
〈スピードスター〉2+〈戦いの予感〉4
R間行動値+40、R間攻撃力+【行動値】、シナリオ1回
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