
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

霜月切烏

ブラム＝ストーカー
ブラム＝ストーカー

UGN支部長D

27

渇望

兄弟

飢餓

大成功

雑貨屋店主

男

31

ビジネス

2
4
2
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
4
2
1

26
10
10
15
30

1
1 2

UGN 1

一の太刀
二の太刀
弐の太刀
三の太刀

白兵
白兵
白兵
白兵

2r
8r
8r
8r

0
0
0
0

18
18
18
18

1使用/侵蝕率+3/Mi/武器作成
2+3+5使用/侵蝕率+8/Mj

2+3+5+6使用/侵蝕率+11/Mj/シナリオLv回
2+3+4+5使用/侵蝕率+12/Mj

0 0

複製体
箱根緑

神城早月
ブラッドレイン

瀬良垣樹里
アッシュ
アウラ

執着
好奇心
同情

連帯感
親近感
庇護

偏愛
無関心
無関心
無関心
無関心
無関心

コネ[UGN幹部]
コネ[手配師]

6

ワーディング

リザレクト

赫き剣

コンセントレイト

一閃

渇きの主

鮮血の一撃

血の宴

ブラッドリーディング

日常の代行者

★

0

5

2

1

4

5

3

★

★

-

1d10

3

2

4

4

2

3

-

-

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

視界

-

至近

-

武器

至近

武器

範囲

至近

効果

シーン

自身

自身

-

-

単体

-

-

単体

効果

自動

自動

自動

-

対決

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HPを[Lv*2]以下消費/+[HP]+８

C値-1(下限７)/対象:ブラム

全力移動後、攻撃。

装甲無視/HPを[Lv*4]回復

ダイス+[Lv+1]/HP-2

対象を[範囲(選択)]に変更/Lv回

基本1,2+上級+EA

一人称：僕
二人称：きみ、あなた

しもづき きりや
在宅リーマン。
幼い頃から剣道道場に通っていた。
親が離婚している。
ぽやぽやした性格だが、変なとこでドライ。
一定の人以外の名前を覚えるつもりがない。

と、云う人のクローン。
その人が今どこにいるのか、そして何をしているのか。
それを切烏が知ることはないし、知ろうとも思わない。
ただ、少なくともオリジナルと同じで、自分にとって一番大切な存在である弟を守ろうと、彼は動くだろう。

支部は雑貨屋兼軽食喫茶の体をしており、代行者が店長代行をしている。
(店の名前は"リンドウ")
(UGNとしてくる場合は、レジで「夜明けを告げにきた」と云う)
(「こけこっこー」でも構わないが、対応してもらえるかはフィフティフィフティ)
また基本的には支部長として顔を出さなくては行けないところも代行者に行かせている。
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