
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ミーフィ・ラビット

タビット

妖精使い

7

3100

第六感

女性 26

師と呼べる人物がいる
かつては貴族だった
敵対する者がいる(いた)

4

7

11

5 9 1

3 1 8 1

1 8 1

8 1 16 2

15 4 30 + 2 5

8 7 26 4

コンジャラー

フェアリーテイマー

ライダー

ウォーリーダー

2

4

7

3

魔法拡大/数

ディフェンススタンス

マリオネット

MP軽減/フェアリーテイマー

1-289

1-287

2-230

1-283

交易共通語

神紀文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○

探索指令

遠隔指示

騎獣強化

HP強化

獅子奮迅

特殊能力解放

HP超強化

軍師の知略

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

エイスンアデアル召喚術

理外の理を顕す

主従の連携を示す

戦旗槍

50

20

20

100

30 220

0

0

0

0

古傷のソフトレザー 7

0

3

3

戦旗槍ジャベリン
防御

1H投 5 -2 -2 10 0 10

アビスシャードx2

冒険者セット

5点魔晶石x8

プレーンセンチピード騎獣契約証

ビッグホーンx3

騎獣用革鎧x3

魔香水x4
10点魔晶石

8685

3 13 39 0 3 37

14/2 8 9 11 44

操霊魔法

妖精魔法

2

4

7

9

とんがり帽子

軍師徽章

スマルティエの叡智の腕輪

宝石ケース

韋駄天ブーツ

綺麗な髪飾り

知性の指輪

土、風、光、闇

風の妖精が関わってそう

冒険に出た理由：自由のために
一般技能
グレイブキーパー：2、オフィシャル：3、スクライブ：5

代々役人の上層部に就く家系に生まれたタビットの女性。
特に文字に関してはうるさく、綺麗な字でない人には厳しく矯正するように言ってくる。
家業の一つに墓守があるが、どちらかと言うと部屋で事務作業をするのが好き。

家の意向で妖精魔法を教わり、特に妖精召喚の技術を買われてライダーギルドに招待される。
その時の師であったリカントは何故か虫が好みで、やたらと虫系の騎獣を寄こしてくるのが嫌で、一度は脱走することも。
この出来事で師が嫌いになりギルドに近寄らなくなったが、その後なんやかんやあって和解し、虫の騎獣を使うことに。
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