
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

葉漢(イップ・ホン)

ハヌマーン
ノイマン

UGNエージェントC

30

死

名家の生まれ

闘争

被害者

格闘家・武術家

男

38

師匠

1
1
4
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
5
2

27
7
7
12
24

13 1
5 1

9

UGN2 6

素手
白兵攻撃

白兵攻撃(100↑)

　　
白兵
白兵

0
9r+22
13r+22

1
1
1

+2D HP-3
+2D HP-3

0 0

対抗種
葉問

玉野椿
尊敬
信頼

隔意
脅威

ダメージグローブ
コネ:UGN幹部

コネ:噂好きの友人
思い出の一品

6 2

ワーディング

リザレクト

スタートダッシュ

武芸の達人

Cレイト:ノイマン

コントロールソート

コンバットシステム

軽功

プロファイリング

★

0

1

3

2

1

3

1

1

-

1d10

3

2

2

3

オート

気絶時

セットアップ

常時

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

視界

-

至近

武器

シーン

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

対決

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

戦闘移動、離脱

達成値+「Lv×3」

C値-Lv

精神判定できる。

判定ダイス＋『Lv＋1』

中国南派武術の一つ、葉問派詠春拳の開祖・葉問(イップ・マン)を先祖に持つ。

・経歴
祖父の葉準(イップ・チュン)から詠春拳の手ほどきを受けるも、当時の本人は詠春拳に懐疑的でありボクシングや総合格闘技などに傾倒していた。
とある日、ブルース・リーが創設した格闘技・ジークンドーを学んでいるときに、創設したブルース・リーが自身の先祖である葉問の弟子であったことを知り、
それまで懐疑的であった詠春拳に再び興味を示す。

そして、一通り技術を体得した後に、世界の格闘技を研究する旅に出る。
２２歳で中国を出発し、ロシア、ヨーロッパ、アメリカ、アフリカなどを回る。

２７歳のときに中東を訪れたとき、マスター・レギオンが起こしたとされるレネゲイド災害に巻き込まれたことで生死の境を彷徨い、蘇生したときにはオーヴァ
ードに覚醒していた。

しかし、その時自らの近くにいた少女を助けられなかったことをきっかけに、マスター・レギオンを追うようになり、因縁が生まれた。

・性格
飄々とした性格をしており、非常に柔軟な思想をしている。
肌の色や、貧富の差で人を見たりしない。
だが、短気な一面もあり非常に頭に血が上りやすい。

・特技、特徴
ノイマンたる所以なのか、世界中を回っていたこともあり10以上の言語を話すこともできる。
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