
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジャスパー

ソロリティ

バロック

ロマネスク

25

絶望

36

煉獄

11
58：童貞

54：弱み

どれだけ記憶を漁っても異性と触れ合った記憶がない。

例え牙をむこうとしても、決して逆らうわけにはいかない弱み。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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ターン開始時、あなたより最大行動値の低い仲間は全員最大行動値＋1

【プライド】記憶のカケラの数までしか対話判定できない

自分がダメージを与えた際、受けた際にその相手に対して使用可能。砲撃攻撃2。カウント終了時に再使用可能になる。

「完全解体」状態でも使用可能。対象が次に使う攻撃マニューバのダメージ＋1

改造パーツ追加

【うで】【あし】のコスト－1

2

1

肉弾攻撃１

よぶんなあたま

肉弾攻撃１

支援１

移動１

(ガントレット)腕への防御1、腕攻撃マニューバのダメージ＋1

白兵攻撃1＋切断＋連撃1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

損傷すると最大行動値＋2

支援1

移動１

移動１
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