
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

片桐　修也（かたぎり　しゅうや）

ノイマン
ノイマン

UGN支部長B

38

生誕

親の理解

破壊

UGNへの畏怖

UGN支部長

男

35

師匠

0
0
6
2

0
1
0
0

0
0
0
0

1 1
1
6
2

28
8
8
13
26

3
1 1 1

UGN 1

チェーンガン
チェーンガン

一斉砲射　～59%
～79％

　　
　　
射撃
射撃

-2
-2

14r-2
15r-2

15
15
35
35

14dx@8-2　侵蝕率10　コンセ、コント、コンバ、マルウェ
15dx@8-2

0 0

父
母

達人
アラクニド

黒城
綾辻

ジャーミー

尊敬
幸福感

庇護
庇護
友情

不安
不安

不安
不安

無関心

自転車

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ノイマン

コントロールソート＜射撃＞

コンバットシステム<射撃>

マルチウェポン

ブラックマーケット

ファンアウト

零距離射撃

構造看破

写真記憶

代謝制御

ドクタードリトル

プロファイリング

★

0

2

1

5

2

5

1

1

★

★

★

★

★

-

1d10

2

2

3

3

-

4

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー/リア

メジャー

常時

セットアップ

メジャー

視界

-

-

武器

-

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

-

自動

自動

-

対決

対決

対決

自動

自動

対決

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限7)

組み合わせた判定は【精神】で判定をおこなえる

組み合わせた判定のダイス＋[LV+1]個

同じ技能で扱う武器の攻撃力を二つ合計する、組み合わせた判定の達成値-[5-Lv]

常備化ポイント＋[LV×10]

対象は戦闘移動を行う、１シナリオにLV回

UGN支部長
支部員に甘く、自分に甘い男
おきらくで適当な性格で出世欲や自身の支部からの功績を出す気が全くない
移動、出勤にママチャリを愛用しており戦闘時には二門の大型機関銃の移動型砲座となる
どう考えても衝撃で壊れると思われるが二つの反動を相殺させることで奇跡的なバランスを保っている

オーヴァードだった両親の間に生まれ、生まれた時からレネゲイド能力を持っていた
転機は18歳の時、両親が発足したUGNに所属することになった
高校を卒業したての修也もなんとなく親の後を追うようにUGNの門をくぐる
その後親の後を継ぎなんとなく支部長になった

好きなものは唐揚げ
苦手なものは意識の高い人と野心家な人
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