
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

氷室ホノカ(ひむろ･ほのか)

サラマンダー
ブラックドッグ

ノイマン

UGNチルドレンA

高校生

素体

安定した家庭

解放

敵性組織

高校生

女

42

玉野椿

4
1
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
2
1

32
4
4
9
18

7 1
1 4

UGN 2

冷静と情熱の剣 -ロッソ&ブリュ-
紅紫藍紫 -サブリメイト-

白兵
白兵

8r+1
11r+2 100%

27
31

侵蝕:m7→M5 バーニングハート:2
バリクラ:4 装甲無視がード不可

0 0

遺産継承者(イフリートの腕)
FH

UGN

LM120
蒼炎
閃火

結露
吹雪

イフリートの腕
リーサルシャイン(HR)

コネ:UGN幹部

2 1

ワーディング

リザレクト

コンセ:ノイ

マルチウェポン

白熱★イフリートの腕

氷炎の剣

イオノクラフト

バーニングハート

炎陣

絶対冷度

バリアクラッカー

炎の理

氷の理

★

0

2

1

1

1

1

1

1

2

1

★

★

-

1d10

2

3

3

3

１

2

2

(+3)

4

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

オート

オート

常時

メジャー

視界

-

-

武器

武器

シーン

自身

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

シンドロ

<白/射>

<白/射>

-

↓100

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-2(3)下限7

武器2つ使用　達成値-4(3)

素手変更　攻6(7)+9/命0/G4

武器作成　攻7(8)+3/命-2/G6

飛行移動　+2(4)m

被ダメージ時　攻撃力+2(4)/シーン　暴走

カバーリング

暴走中ダイス+3

装甲無視　ガード不可　シナリオ1(2)回

炎を作る　右手

触れた物体を冷やす　左手

●戦闘メモ
カバーリングは《バーニングハート》起動用。なので、カバーできるのは、戦闘につき1回。
ただし、あんまりにも侵蝕がヤバそうな人がいたら暴走せずに戦う。

＊　＊　＊

「氷室ホノカ……です。…………(にこにこ)」
「……怒って……います。でも、私は……それを、表せないから(……にこにこ)」

UGNチルドレンの少女。常に穏やかな笑顔を浮かべる。
"遺産"『イフリートの腕』と深く適合しており、その影響で感情を失っている。
正確に言うと、精神の揺れが全て氷と炎に変換されてしまうため、
『感情は発生しているが、それを正常に出力できない』という状態。

右手が炎、左手が氷を司り、"ポジティブな感情"を炎、"ネガティブな感情"を氷で表現する。
普段は抑えているが、強い精神の揺らぎがあると、氷炎が溢れ出す。
戦闘時は、両腕を炎の刃と氷の剣に変換し、二本の刀剣で戦う。
奥の手として、二本を合成して紫の大剣を生み出し、エネルギーの塊で叩き斬る大技を持つ。

元々は活発な女子だった。故に、この『イフリートの腕』との相性が良い。
"遺産"の適合者候補としてFHに攫われ、『イフリートの腕』と適合して生き残る。この時元の両腕は完全に失っている。
しばらくはFHチルドレンとして訓練・投入されていたが、UGNによって救出される。
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