
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エリシャ・イミタシオン

人間

冒険者

8

140

剣の加護/運命変転

男 23

自分のモノでない記憶がある
一定期間の記憶がない
本来とは異なる性別として育てられた

10

3

7

9 6 25 4

6 1 17 2

8 2 13 2

8 3 14 2

5 15 27 + 2 4

10 10 27 4

フェンサー

プリースト/ソーンダーク

エンハンサー

アルケミスト

ミスティック

1

8

5

8

7

魔法拡大/数

魔法誘導

MP軽減/プリースト

魔法拡大/時間

1-289

IB32

IB33

IB39

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ストロングブラッド

メディテーション

アンチボディ

ビートルスキン

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

パークメイル

インスタントウェポン

イニシアティブブースト

グレイテストフォーチュン

アーマーラスト

幸運は富をもたらす

幸運の星の導きを知る

幸運は知恵を助ける

星は剣を導く

怒れる言葉の幻

襲いかかる敵の幻

0

0

1 5 3 3

0

クロースアーマー 1

3

2

2フェンサー

ストーン

ミスティックロッド

リッパーナイフ

ミスティックカード

射程10m/打撃武器・スリング用の球

刃を射出可能。ストック3本。見識失敗で回避-2。

1H投

1H/投

1

5

5

0

5

0

11 3 1

0

8 3 5

0

3 17 51 3 2 38

0/× 0 10 12 51

神聖魔法 8 12

ひらめき眼鏡

聖印(惑いと偽りの神ソーンダーク)

知力腕輪

アルケミーキット

知力指輪

探索・見識+1

もやしは野菜炒めにされないように後ろへと下がりました
でもポエムは書くよ

【プロフィール】
元は村人だったり貴族だったり浮浪者だったりする冒険者（記憶的主観）。
小さな教会があるだけの小さな村で暮らすただの村人だったが、ふと気がつけば見知らぬ地で浮浪者になっていた。
村人としての幼い少年から浮浪者としての大人になるまでの間の記憶が一切ないが、その空白を埋めるようにして女貴族としての優美な生活
を送った記憶を持っている。
性別からして違うため女貴族は自分ではない筈だがどこか完全に他人とも思えず、失った記憶の穴を埋めるように受け入れたその影響で女性
的な立ち振る舞いが混ざるようになった。
こうして自己確立もうまく出来ないまま見知らぬ場所で後ろ盾もない人間が縋ったのは、かつての故郷にて教えを受けた偽りや欺瞞を肯定す



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エリシャ・イミタシオン

冒険者セット

占具（オーブ）

保存食（一週間分）

アウェイクンポーション

緑のマテリアルカード(B)x24

聖印(始祖神ライフォス)

聖印(妖精神アステリア)

聖印(月神シーン)

聖印(太陽神ティダン)

聖印(風来神ル＝ロウド)

ヒーリングポーション＋１

赤のマテリアルカード(B)x19

緑のマテリアルカード(Ａ)

魔香草x25

プリンセスオブグウェンドリン(紅茶)

ソフトレザー（鎧）

羽ペン

インク

羊皮紙x10

白紙の本

ティーセット

マスターグレードドゥームのプラモデル

白のマテリアルカード（S）

赤のマテリアルカード(A)x15

赤のマテリアルカード(Ｓ)x4

聖印（竜神ハーヴリーズ）

金のマテリアルカード(A)x8

月光の魔符（＋２）x6

陽光の魔符（＋２）x2

消魔の守護石（１点）x10

黒のマテリアルカード(A)x10

知力指輪x3

7765
364 364
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