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フェル・デ・アーマ

シャドウ

剣士

4

230

暗視/月光の守り

男 18歳

魔剣の迷宮で迷子になったことがある
憧れる冒険者がいる
本から大きな影響を受けたことがある
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2 19 3
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4
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○ ○

ガゼルフット
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7

7
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アルケミーキット

俊足の指輪

【経歴】
レーゼルドーン大陸に存在するシャドウ達の隠れ里”ラ・ラフカ”出身の青年。
傭兵稼業を生業とする種族柄、幼い頃から高度な戦闘訓練を受けており、
駆け出しながら高い身体能力と戦闘センスを身に着けている。

ラ・ラフカでは成人の儀式として、とある洞窟を攻略するという試練が課される。
フェルはひょんなことから洞窟の未探索エリア―――魔剣の迷宮へと迷い込み、
偶然通りがかった冒険者ブラッディー・カントに命を救われた。

彼から聞かされた旅の話や、譲り受けた紀行譚はフェルの世界を一気に押し広げ、
少年の心を冒険にいざなうには十分だった。
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フェル・デ・アーマ

ベルトポーチ

水袋

保存食1日分

羽ペン

インク

羊皮紙5枚セット

マテリアルカード:白B

粗製マテリアルカード:白A

粗製マテリアルカード:赤B

マテリアルカード(空き枠)

マテリアルカード(空き枠)

マテリアルカード(空き枠)

マテリアルカード(空き枠)

アウェイクポーション

ヒーリングポーション

カインガラ製ギャンブルポーション

クールドロップ

ダーレスブルグ式行軍食

救命草

スカウト用ツール

薬師道具セット

1500
18 18
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