
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

多々良 歪

ブラム＝ストーカー
ブラム＝ストーカー

UGNチルドレンB

18

素体

犯罪者の子

自傷

汚れ仕事

浪人

男

43

腐れ縁:春日恭二

2
4
2
0

0
1
0
0

0
0
0
1

2
5
2
1

26
12
12
17
34

2 1
1

UGN 1

　　 0

0 0

申し子
春日恭二

親
黒谷奏

親近感
好奇心
連帯感

脅威
食傷
恐怖

従者の爪
従者の安らぎ
従者の選別

2

ワーディング

リザレクト

赤色の従者

血の絆

声なき者ども

愚者の軍団

リミットブレイク

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ

鮮血の一撃

愚者の兵装

ﾌﾞﾗｯﾄﾞﾘｰﾃﾞｨﾝｸﾞ

日常の代行者

★

0

1

2

5

3

2

2

1

7

★

★

-

1d10

5

3

5

4

2

2

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

視界

-

至近

至近

至近

-

-

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

白兵

-

↓100

100

Ｄﾛｲｽ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HP[Lv*5+10]の従者を作る。

↑で作り出す従者はｼﾅﾘｵ終わりまで保つ

1ｼｰﾝ間に作れる従者数を+Lv体増やす

赤色の従者で作り出す従者数+Lv体

制限n%系をn%未満でも使える

Ｃ値-Lv(下限7)

コストHP2。判定ダイス+[Lv+1]

従者専用アイテムを所持して従者が現れる。

血や体液からその主の情報を読み取る

小間使い

-----概要-----
親の犯したという罪を追ってゆく中でUGNにたどり着いたオーヴァード。
仮にも秘匿されている組織であるUGNを単独で見つけ出したことを評価され
幼き頃からチルドレンとして訓練を積むことになった。
親に関する真実を知りたかったが故の行動だったがその情報のクリアランスは非常に高く設定されており
昇格を目指し数々の汚れ仕事をこなすことになった。

親はFHのエージェントであった。親の目的は自身の複製体に自身の記憶を埋め込むことで疑似的な永遠の命を得ることだった。
親の友人はそれを止めようとしたが間に合わず親は脳のスキャンにより脳細胞が沸騰し死亡。
複製体の方は生きてはいたが記憶の埋め込みがされたかどうかはわからなかった。
友人は義父として多々良を育て、親の様な人間像を恨むように、間違ってもその様にならぬ様にと育てた。
その中には奴に対する憎悪や嫌悪が同居しておりそれが多々良にも猛威を振るったこともあった。

-----戦闘スタイル-----
烏の形をした従者を敵にぶつけたり他の者をかばったりと多種多様な戦術をとる。
一体の強さは大したことがないためそれを二羽三羽……６羽と増やし続ける。

-----覚え書き-----
一人称:俺
二人称:キミ、～さん
口調:…っすねぇ
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