
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ライメイ

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

サムライ

エクスマキナ

騎士

19

女

20代後半（見た目）

放浪者

修行

46
15
3

18

30
10
3

13

8
2
1

3

9
3
0

3

9
3
0

3

8
2
1

3

23
7
0

7

217

139

7

乾
乾

紅鋼の兜
祝福の鎧

サイクロンアーム【獅子吼髭切　影打】
猛進のアミュレット

至近 -1 25 0 0 0 -1 0
至近 -1 25 0 0 0 -1 0

-1 8
-2 13 -3

-1 17 -1
10

13 0 3 0 3 6 23
11 10 2

16
22 78
22 78 0 21 5 4 19
21 103
4 4 1

3 3 2
13 13 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

冒険者セット
MP ポーション
異次元バック
ベルトポーチ
獅子吼膝丸
蝶の巻物
剣鬼の袴

1504099

12

チューニング

バッシュ

カバームーブ

カバーリング

ボルテクスアタック

スマッシュ

ハイパーゲイン

スラッシュブロウ

ストームアタック

ブランディッシュ

リバウンドバッシュ

アームズロジック刀

ツインウェポン

バイオレントヒット

クロススラッシュ

★

5

1

1

1

1

1

3

3

2

1

1

1

1

1

-

4

4

2

-

4

-

3

-

3

3

-

-

-

12

パッシヴ

メジャー

DR直前

DR直前

効果参照

マイナー

パッシヴ

DR直前

パッシヴ

メジャー

バッシュ

パッシヴ

パッシヴ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

-

武器

20m

至近

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

自身

単体

-

単体

自身

自身

自動

自身

自身

SLX2

自身

-

-

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

自動

自動

自動

自動

S/LV

対象単体へ

-

-

1S/1

-

-

-

-

-

1/S

-

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

カバーリングを２０mへ

対象をカバー/防御中1回

ダメージに＋CLX10

自身の攻撃に＋筋力

さらに＋スマッシュ

ダメージ直前にSLX2D

スラッシュブロウを+SLX3D

範囲攻撃（SLX2体）

バッシュ＋ブランデッシュ

命中判定＋１Ｄ

行動修正、命中判定、武器攻撃力を合計

「ボルテクスアタック」の使用回数を１回復

バッシュによるメジャーアクションを２回

気が付いたらとある村にいた。
自身の記憶メモリーには自分の名前と所持神しか残っておらずそれ以外の記憶が全くなかった。
ひどくボロボロの恰好をしていたため村の住人が見かねて拾ってくれた

現状、身体機能の損傷が激しく身体機能の1部しか使用できない（レベル３）

ウラ
過去は魔族の眷属として従えられていたが
（まだ決めてない）戦いに敗走し記憶を失う
ダイワ地方でとある剣士に敗北
剣術はその剣士に教わった。

後継者争いで兄弟子（ライコウ）と対峙
辛くも勝利

スタイル発動中のみＧＭ一人に付命中に1点

オートニア出身
RSX-002号

☆ライメイスキル獲得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ライメイ バーストスラッシュ

ハイボルテージ

ディフェンスライン

ファストセット

グレートバースト

ビルドアップフォース

クロックアップフォース

フルスイング

ツインアーツ

ラーニング:最適状況選択

ラーニング:雷電激震

明鏡止水の構え-見習い-

アームズマスタリー：刀

スピリットオブサムライ

ツインブレイド

究極奥義：4連撃-見習い-

インサイドブレイド

ファーストストライク

ラストアクション

デットリーアタック

エンラージリミット

トレーニング：筋力

1

1

1

1

3

5

1

2

1

1

1

1

1

2

3

1

1

1

1

3

1

1

-

-

15

6

10

5

9

10

-

10

9

-

-

-

-

23

-

4

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

命中判定

ムーヴ

効果参照

マイナー

セットアップ

マイナー

フルスイング

判定直前

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

セットアップ

戦闘不能

効果参照

パッシヴ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自動

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

S/LV

S/SL

-

1S/1

-

1/S

1/S

1/S

-

二刀装備時のみ

1/SL

-

1/S

-

SL/S

-

-

命中判定でＣＬ時、対象の物防、魔防を０としてダメージを算出する

武器攻撃の攻撃力に＋LVX4

物理攻撃の回避を命中判定にて対決

ムーヴアクションにマイナーアクションを行う

【両】ダイスの目を1つ6にする

武器攻撃のダメージに+20　重複可

ビルドアップフォースを複数使用

武器一つを選択しその攻撃力を2倍にしてダメージを算出する

フルスイングと同時に使用選択していない武器の攻撃力を加算する

武器命中判定の直前に使用そのリアクションに-2ｄ,攻撃時ﾊﾞｽﾃ選択「強度1」1点でもダメージを与えた対象にﾊﾞｽﾃ付与

自身が連続攻撃を行う際このメインプロセスの攻撃が命中した場合回数＋1Dの命中判定を加える。メインプロセス中持続のみ

自身のスキルの使用回数を１回回復させる。回復できるのは１SLにN回のスキルですでに０のものに限る

刀の命中判定+1D

SL個刀取得

白兵命中に+SL　攻撃力に＋SLX2

【パワー】白兵攻撃を4回行う　使用後HP105点ロス　攻撃ヒット後に+2D

ツインブレイドの命中判定に+3

6ダイスが1つでもでればクリティカル

戦闘不能時メインプロセスを行う（使用後HP1行動済みで復活そのラウンド中は再行動不可）【メンテナンス効果】

組み合わせた攻撃に対するリアクションは必ず失敗となり、タイミングリアクションのアイテムも使用不可になり貫通となる

装備重量筋力X2

筋力+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ライメイ インテンション

デストロイヤー

アップデート

ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

ブロウストライカーⅢ

マシンリム

ファーストエイド

スタイル：クデン

アーツ：クデン

フックダウン

スティグマ

シックスセンス

ストリートワイズ

アスレチック

虚空斬：弐式

怨嗟の裂傷

輸送移動

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

5

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシヴ

イニシアチブ

フリーアクション

パッシヴ

パッシヴ

フリー

パッシヴ

フリー

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果参照

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

DR直後

効果参照

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

10m

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自身

自身

自身

自動

単体

自身

範囲選択（2体）

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器命中

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1S/1

1SL/1

-

-

-

1/R

-

1/S

MPに＋CL

オブジェクトにダメージ＋２D

筋力+5

fate1消費：スラッシュブロウの回数を１回復

fate1消費：相手のリアクション-1D

fate任意消費：fate消費X2Dスラッシュブロウダイス増加

筋力、器用、敏捷に+1

器用10判定10で蘇生

最も敵に接近している場合のみＧＭ一人に付命中に1点

スタイル発動中のみＧＭ一人に付+2点武器攻撃力に増加

クリンナッププロセスに種別ポーションを使用する

判定終了後にその判定に＋１Ｄする

奇襲攻撃の時にリアクション-1Dを無視

情報収集を幸運で行い＋１D

登攀、跳躍判定に＋１D

相手のダメージロールにｰ２D軽減　CL効果：ダメージダイス増加

【重複可】自身のHPが減少した場合シーン終了まで攻撃力を10点増加

貴方が移動を行う直前に使用する対象は同時に移動する。移動距離は自身と同じになり移動先は同エンケージになる。対象はこの効果を拒否できる
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