
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

試作エミーリエ=アルケット

レプラカーン

軽戦士

7

-9610

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 18

3-2-3　田舎で育った
4-2-5　魔物（殺人鬼）に襲われたことがある
4-4-5　毒を飲んだことがある

13

5

5

6 1 20 3

6 19 3

9 1 15 + 2 2

9 14 + 2 2

7 12 2

4 3 12 2

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

7

3

1

5

かいくぐり

挑発攻撃

必殺攻撃

頑強

1-279

1-287

1-288

1-279

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

インスタントウェポン

ヒールスプレー

クリレイ

ヴォーパル

イニシブースト

0

0

7 10 10 9

0

ソフトレザー

カイトシールド 13 1

11

3

1

5フェンサー

ロングソードカスタム

同上(ロンソ)2H

ヘビーメイスカスタム

同上(重メイス)2H

スルーピック

剣鉈

インスタントウェポン

必筋+1(300G)、魔法の武器とかしたいけれどその前に装備品を強化。

汎用

必筋-1(300G)

かいくぐり大回転兼挑発用

ET118、2回転時破損

(ククリ、森歩き用とか)

任意形状(斬打も任意)、B-k10、A-k20、S-k30、SS-k50、決戦用&通常武器無効敵用

1H両

2H片

1H両

2H片

1H

1H

1H

14

14 1

1

8 -1

4

1

10

10

11

11

9

10

10

9 9 14

9 9 24

11 9 19

11 9 29

9 9 16

9 9 4

9 9

3 19 57 11 5 54

0/× 6 9 9 14

スマルティエのヘッドバンド

スマルティエのピアス

アイソアーマスク

幸運のお守り

スマルティエのサバイバルコート

大きな手袋

アルケミーキット

立ち寝のレギンス

聖印[ミリッツア]

大きな手袋

多機能ブラックベルト

スマルティエの筋力の腕輪

回復効果を受けたときMP+1 ETp138

スマルティエ4枠、生命+2

防護+1、射撃誘引

戦利品R+1

そのうちセービングマント(6k)になるかも

筋力+5まで所持できるようになる

”慈愛と復讐の女神”

同上、両手装備

要スカ3、素3kGに多機能化で+1kG+20名誉

レプラLv1枠、ET145

Emilie Alkett
姓はWW2時ラインメタル社の傘下だった企業の名前から。(独の姓ではない)
II号戦車、III号戦車F型以降、Maus、III号突撃砲C型以降、IV号長砲身型等の設計・製造を行った。

実家が武器屋であり、少し手伝いをしていたのでウェポンスミスLv3を所持。(武器鍛冶)
メンテナンスくらいはお手の物。

[導入]数年前(時期未定)、同年代の恋人が、死体収集家ベネアスの手にかかり、首を切断されるのを目撃してしまう。
それから生きる希望を無くし、自ら毒を作り飲んだこともあったが、
復讐のために戦いの中に身を投じ、命を賭して怨敵の情報を集めていた。
また、魔神化を1度しており、一日に一回、自らの一回の攻撃によるダメージHP分そのままHP回復できる能力を得ている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

試作エミーリエ=アルケット

冒険者セット

スカウトツール

聴音の筒

ロープ(10m)x5

楔(10本セット)

ジャックの豆x2

頑丈なランタン

油(1単位12h)

火縄壺

保存食(7日分)

着替えセット・下着

純粋白Bカードx10

純粋緑Aカードx2

粗製緑Aカード

実験薬9号x3

冒険者保険

アウェイクポーションx2

月光の魔符1点

宿代

969781

頑丈なランタン 10

40 50
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