
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シャドウ

戦士

13

-78500

暗視/月光の守り

15

9

3

5 16 36 6

5 11 31 5

12 17 38 6

12 14 35 5

10 8 21 3

11 5 19 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

13

9

7

タフネス

バトルマスター

治癒適正

不屈

ポーションマスター

武器習熟/スピア

防具習熟/金属鎧

防具習熟II/金属鎧

頑強

全力攻撃

防具の達人

全力攻撃II2122

3143

2122

2123

2123

221

222

222

218

225

3144

2125

0

交易共通語

シャドウ語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

ガゼルフット

メディテーション

ジャイアントアーム

リカバリィ

0 0

13 19 18 19

0

0

0

インペリアル 30 -1

17

14

3

18ファイター

シャムロック・スピア
WT P150参照

2H 21 2 21 10 22 36

魔晶石x3

1200

3 33 99 17 18 104

0/× 0 18 23 19

決死の鉢巻き

通話のピアス

赤の眼鏡

熊の爪

英雄のマント

信念のリング

ブラックベルト

跳躍の羽

月光の指輪

捨て身カウンター使用可能

トリア

眠らない

マッスルベアー＋１

ブレスダメージ－２

精神抵抗＋１

防護点＋１

飛んでいる敵に近接ダメージ＋２

壊す宣言で精神抵抗＋２

練技＜マッスルベアー・キャッツアイ・ビートルスキン・ガゼルフット・メディテーション・ジャイアントアーム・リカバリィ＞

”魔剣”シャムロック・スピア
▽マジックカウンター
「対象：一体」の魔法が行使された時、抵抗に成功した場合、その魔法を跳ね返します。この効果による反射した魔法は抵抗することが出来
ません
▽シャムロックバインド　21/生命抵抗/消滅
この魔剣により「１」点でもダメージを受けた対象は傷口から白詰草が生えてきます
行動判定－２のペナルティ
対象の手番終了時に「１０」点の毒属性の魔法ダメージを受けます
この効果からの脱出は引剥がし処理に従います

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

