
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

田中サチコ

バロール
オルクス

UGNエージェントA

40

犠牲

天涯孤独

闘争

喪失

１児の母

女

37

友人

0
2
3
3

1
0
0
0

0
0
3
0

1
2
6
3

28
10
10
15
30

1 1
1 1

UGN 3

　　 0

0 0

秘密兵器
理解者
息子

山田餓狼丸
Rロイス

友情
庇護
庇護

好奇心

劣等感
悔悟
偏愛

不信感

コネ：UGN幹部
コネ：情報収集チーム

応急手当キット

8 0

ワーディング

リザレクト

コンセバロール

停滞空間

ジャミング

崩れる大地

縛鎖の空間

地獄耳

ディメンジョンゲート

★

0

3

1

3

3

1

★

★

-

1d10

2

2

3

2

3

-

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

RC

RC

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

このエフェクトを組み合わせた攻撃が命中した場合、そのシーンの間対象の【行動値】は0となる。この効果は対象がマイナーアクションを使用することで解除できる。このエフェクトを組み合わせた攻撃でHPダメージを与えることはできない。

対象が判定を行う前に使用する。その判定のダイスを-LV個する。

射撃攻撃を行う。命中すると、そのシーンの間、対象のドッジの判定のダイスを-LV個する。対象はマイナーアクションを使用することでこの効果を解除できる。

射撃攻撃を行う。命中した場合、対象にバッドステータスの重圧と放心を与える。

範囲を広くし、範囲内の出来事をすべて把握

自分の知っている場所にゲートを作る。主に学校に急いで行く時に使う

ブレイカー：シーンに登場しているキャラクターが行う攻撃の直前に使用する。その攻撃では、対象の装甲値を無視してダメージを算出する。1シーンに1回まで
。

攻撃：「サチコ・ワールド」崩れる大地
　　　　　　そのシーンの間対象のドッジ判定ダイス-3個　　　←ダメージ入る
　　　「サチコの蛇睨み」死神の瞳+崩れる大地
　　　　　　上記プラス対象が次に受けるダメージが+4D　　　←ダメージ入らない
　　　「アルティメット・サチコ・ワールド」崩れる大地+縛鎖の空間+停滞空間+死神の瞳
　　　　　　上記プラスそのシーンの間対象の行動値0プラス対象に重圧と放心　　　←ダメージ入らない
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