
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リア・フォン・ベッドフォード

ナイト

バード

ウォーリア

フォーキャスター

ドゥアン

傭兵

15

女

12

放浪者

友情

34
11
2

13

8
2
1

3

8
2
1

3

6
2
0

2

8
2
1

3

31
10
2

12

21
7
1

8

188

118

5

マドゥ
+*ナイトシールド

ファインクロスヘルム
あるてぃめっとりあちゃんあーまー
リンメルポイントアーマー

女神のネックレス

戦士の環(1,0)
ギルド

至近 0 10 0 2 0 0 0
0 0 0 15 22 -1 0

-1 9
-2 22 -5 -1

9 0
4

3 0 3 0 12 6 18
1 1

5
3 11
3 1 0 58 38 5 17

2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2
12 12

ポーションホルダー
⇒ハイMPポーション*6(12)
MPポーション*0(13)

ベルトポーチ
異次元バッグ

戦士の環
小道具入れ
毒消し*3(2)
万能薬*2
転送石

冒険者セット

マジカルキー
ラクダ

45087546

14

タフネス

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲｼｮﾝ

ﾎﾟｼﾞｼｮﾅﾙﾌﾟﾚｲ

ﾀｸﾃｨｶﾙﾌﾟﾚｲ

ｽﾍﾟｼｬﾙｺﾏﾝﾄﾞ

ｱｳﾄﾌﾟﾚｲ

ｸﾞﾗﾝﾄﾞﾏｽﾀｰ

ｽﾄﾗﾃｼﾞｳﾑ

ﾌﾟﾛﾓｰｼｮﾝ

ｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙ

ﾌｧｲﾅﾙｶﾞｰﾄﾞ

ｱﾝﾊﾞｯｻﾝ

★

1

1

3

1

10

10

1

1

1

1

○

1

1

1

-

4

2

4

-

5

5

6

-

-

6

9

-

-

5

パッシヴ

メジャー

ﾀﾞﾒ直前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾀﾞﾒ直後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

武器

至近

-

-

20m

20m

-

-

-

-

20m

-

-

20m

-

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

※単体

自身

自身

※単体

-

命中

自動成功

自動成功

-

魔術判定

魔術判定

自動

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

-

ｼｰﾝSL

-

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

-

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象にカバーを行う。

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞを射程:20mにする。

魔術判定+1D

物魔防御+[(SL)*4]

ﾀﾞﾒ増加+[(SL)*4]

ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ｾｯﾄｱｯﾌﾟのﾌｫｰｷｬｽﾀｰのｽｷﾙを2つ使用できる

ﾀｸﾃｨｶﾙﾌﾟﾚｲとﾎﾟｼﾞｼｮﾅﾙﾌﾟﾚｲのSL上限を10にする

ﾌｫｰｷｬｽﾀｰのｽｷﾙｺｽﾄｰ2(最低1)

判定:魔術、対象:単体のﾌｫｰｷｬｽﾀｰのｽｷﾙを対象:範囲(選択)に変更する

対象の指定のSLを1上げる

ﾀﾞﾒを0に

ｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙを再使用可能に

対象は戦闘移動、または離脱を行う

14　ｼﾞｮｲﾌﾙ　ﾌｧｲﾄ　ｱｲｱﾝ(or呪歌+1D)
15　ｼﾞｮｲﾌﾙ　転職　動けるやつ

貪欲者の烙印
頭　レベル10
重量7　回避補正⁻1　
物理防御力＋5　魔法防御力0
移動補正⁻1　部位：頭部
価格30000　鑑定値18
ﾊﾟｯｼﾌﾞ：自身が行うドロップの判定に＋1dする
カース：ドロップ判定ごとにCL分のHPロスを受ける



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リア・フォン・ベッドフォード ｼﾞｮｲﾌﾙｼﾞｮｲﾌﾙ

アスレチック

デストロイヤー

ﾌｪｲｽ:ｱｲﾝ･ｿﾌ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ 筋力

ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ

ﾎｰﾑ:ｱｳﾞｪﾙｼｱ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ 精神

1

1

1

1

1

1

1

1

7

-

-

-

-

ｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

20m

-

-

-

-

ｰ

単体

自身

自身

自身

自身

自身

呪歌判定

-

-

-

ｰ

ｰ

ｼｰﾝSL

-

-

-

-

ｰ

対象を未行動にする

HP+2,MP+2

筋力基本値+3

HP+CL

筋力、精神、感知基本値+1

精神基本値+3
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