
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

獅子上 陽(ししがみ　よう)

キュマイラ
ハヌマーン

UGNチルドレンA

17歳

死

天涯孤独

闘争

UGNへの恐怖

女子高生

女の子

34

恩人

4
1
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
1
2

31
3
3
8
16

2 1
1 1

UGN 1

破壊の爪
女子高生正拳付き(100↓)
女子高生正拳付き(100↓)2回目以降

慟哭(120↑)

白兵
白兵
白兵
白兵

5r+2
13r+2
13r+2
20r+2

1
1
1
1

lv+8
9
9
30

C7、(HP-1D10)、侵食率14
C7、(HP-1D10)、侵食率5(ｺﾝｾ石火分)
C3、ｼｰﾝ選択、(HP-1D10)、侵食率：36＋1D10(賢者の石分)

0 0

賢者の石
六代傷無

霧谷雄吾(UGN幹部)
テレーズ・ブルム

連帯感
懐旧
信頼
尊敬

不安
悔悟

不信感
疎外感

思い出の一品
コネ:噂好きの友人

4 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ハヌマーン

ハンティングスタイル

リミットリリース

獣の魂

完全獣化

フルパワーアタック

破壊の爪

電光石火

神速の鼓動

ﾒﾓﾘｰ(死んだ両親)

軽功

鋭敏感覚

真偽感知

★

0

3

1

1

1

3

3

1

2

1

1

★

★

★

-

1d10

2

1

6

5

6

4

3

3

20

-

-

2

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾏｲﾅｰ

ｾﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

至近

自動

至近

至近

至近

-

視界

至近

-

視界

シーン

自身

-

自身

自身

自信

自身

自身

自身

-

ｼｰﾝ(選択)

自身

-

単体

自動

自動

SR

自動

自動

至近

自動

-

自動

肉体/感覚

技能参照

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

100

100

-

80

-

-

120

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

c-lv

戦闘移動。1シーンlv回。

c-1、シナリオ1回。

肉体ﾀﾞｲｽ＋5。シーンLV回

肉体ダイス+lv+2、アイテム使用不可。

A+lv*5、行動値0

A+lv+8、G+1。

【ﾊﾇ】ﾀﾞｲｽ＋LV＋1、HP-1D。

ｼﾅﾘｵに1回、組み合わせたｴﾌｪｸﾄの対象を変更する。

いつも「大丈夫」と言ってくれる人たち。侵食率-10

身軽

周囲の状況感覚に敏感

嘘を見抜く

「悲しんでる人がいるなら、ほっとけないよ」
「私は、"あの子"に誇れる自分でいたいから」

賢者の石が目の代わりになっている。
普段は濃い酪漿色(深緑)で黒目とあまり変わらないが、興奮したり賢者の石の力を使うと緑色のヒカリが灯る。
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