
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アーシャ

ミアキス

拳闘士

7

750

暗視、猫変化、獣性の発露

♀ 17

15

8

2

6 2 23 + 2 4

9 2 26 4

4 4 16 + 2 3

5 13 2

17 3 22 3

5 5 12 2

フェンサー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

2

1

3

1

7

防具習熟A/非金属鎧

魔力撃

マルチアクション

MP軽減/デーモンルーラー

IB31

IB39

IB39

IB33

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

ミアキス語

○ ○

○

○ ○

○

○

マッスルベアー

ガゼルフット

キャッツアイ

ヒールスプレー

カスレべ専用化

ベルト専用化

50

50

200 300

0

0

2 6 6 5

0

アラミドコート

バックラー

5

1

1

1

8

2

1

4フェンサー

爪
武器無しのデータ

1H拳 0 6 10 5 6

∞魔神の契約書∞

ヒルポx6

アウェポx3

4点魔晶石x8

3点魔晶石x12

5点魔晶石x4

救命草x10
魔香草x10
緑Bx20
緑Ax10

940

3 26 78 8 4 36

0/× 0 9 9 35

召異魔法 7 10

カースレベリオン

ロングマント

怪力の腕輪

ブラックベルト

宗匠の腕輪

フード付

本名アステラシィ・オブシディアン

ルマンド王国のそこそこいい生まれの猫娘だったがなんちゃらハットに祖国を滅ぼされ家族もｺﾛｺﾛされてしまった。
リシーなんちゃらの趣味で命は助かり奴隷として人族の動きを監視させられたりなんか悪いことをさせられていたようだ。そのうち考える。
DR技能はその時身を守るために習得したもの。禁呪なので人前で使えないし魔神のことは親の仇のように、もとい親の仇なので本人はめちゃ
めちゃ忌み嫌っている。忌まわしき力で戦うって厨二設定良いよね。
リーゼン危機の収束後ほどなく脱走し、猫持ち前の適応力で野良生活となる。冒険者を探して組むわけにもいかないので基本的にぼっちで魔
物を狩っていた。そんなある日、自分を色反転したような訳知り顔のミアキスと出会いなにやら説法くさいことを言われたり、"大切な物"で
あるという首飾りを譲り受けたりした。初対面の相手にどうしてそんなことをしたのか真意は全くつかめないが…

しかしひょんな出会いはまだ続くようで、その後はある者たちと冒険を共にすることになる。おそらく。
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