
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レオカディオ

エルフ

密偵

8

790

暗視、剣の加護/優しき水

男 21

役に立たない得意技がある
決して手放せない小物がある
魔物を倒した事がある

12

4

10

10 4 26 + 2 4

6 9 27 + 1 4

3 1 8 1

11 1 16 2

8 18 + 1 3

6 3 19 3

シューター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

8

7

1

1

1

4

トレジャーハント

ファストアクション

ターゲッティング

武器習熟A/クロスボウ

牽制攻撃

武器習熟S/クロスボウ

2120

2123

1-280

1-281

1-286

1-281

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

サモン・フィッシュ

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

ミラージュデイズ

ヒールスプレー

0

0

0

8 12 12 9

ソフトレザー 7

0

3

3

ボルツスウォーム（専用武器）

ハンドアックス×２
ステーブルサイト＋エフェクティブカートリッジ装着中／射程20m

価格90G×２／射程10m

2H

1H投

5

7

13

12

10 11 10

11 9 12

3 28 84 0 3 42

0/× 11 10 11 21

蝙蝠の耳飾り

えびら

スマルティエの宗匠の腕輪

補充の矢筒

ディスプレイサー・ガジェット

知性の指輪

俊足の指輪

アルケミーキット

盲目時のペナルティを-2に軽減。透明状態の相手にも有効。

矢、太矢を合計24本まで収納（要：武器習熟Aボウ or クロスボウ）

能力増強の腕輪。割って使用は不可。

エフェクティブカートリッジ装着中／矢、太矢を12本まで収納。補助動作でMPを3点消費する事で携行している荷物から矢か太矢を補充できる。

「装備部位：その他」を得る

能力増強の指輪

能力増強の指輪

賦術の使用に必要

冒険に出た理由：まだ見ぬ世界を見るため

元猟師のエルフ。オカリナの演奏が得意で、常に肌身離さず持っている。
弓の腕前はかなりのもので、集落にいた頃に魔物を撃退した事があるほど。
そんな彼は集落の単調な生活に飽きてしまい、刺激を求めて好奇心の赴くままに旅をしている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レオカディオ

冒険者セット

着替えセット

普段着

羽ペン

インク

羊皮紙x2

小型ハンマー

フック

くさび

▼装備品（非装備状態）

俊足の指輪

ウェポンホルダー

▼矢弾

撤甲太矢（12本）x10

ブロードヘッド・ボルト（12本）x15

銀の太矢x12

雷鳴の太矢x8

粘着液の太矢x8

▼消耗品

アビスシャードx12

保存食（一週間分）x2

アウェイクポーションx2

救命草x2

魔香草x8

魔晶石（１点）x2

魔晶石（２点）x2

魔晶石（３点）

ネズミ玉

ジャックの豆

アンロックキーx2

陽光の魔符（+1）

月光の魔符（+1）

▼冒険者技能用

ステーブルサイト

エフェクティブカートリッジx2

スカウト用ツール

楽器（オカリナ）

マテリアルカード赤：Bランクx6

マテリアルカード赤：Aランクx6

粗製マテリアルカード赤：Aランク

マテリアルカード緑：Aランクx8

マテリアルカード白：Aランクx4

▼売却済（個数で半額に調整）

▼消費済（金額計算用）

俊足の指輪x2

魔香草x3

マテリアルカード赤：Bランクx2

マテリアルカード赤：Aランクx8

粗製マテリアルカード赤：Aランク

マテリアルカード緑：Aランクx2

1959

冒険者ランク「なし→グレートソード」

「ボルツスウォーム」専用武器化

「蝙蝠の耳飾り」専用装飾品化

「補充の矢筒」専用装飾品化

200

50

50

50

19 369
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