
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

キク

リルドラケン

魔動機師

16

3500

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 いくつでしたっけ

役に立たない知識を持っている
歳の離れた友人がいる(いた)
破産したことがある

6

9

10

2 46 54 9

9 15 30 5

11 20 3

16 25 4

4 47 61 + 2 10

8 12 30 5

シューター

マギテック

セージ

アルケミスト

15

16

8

13

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

武器習熟A/ガン

命中強化

MP軽減/マギテック

クリティカルキャスト

射手の体術

武器習熟S/ガン

武器の達人

賦術全遠隔化

狙撃IB34

2120

2121

1-281

2-230

1-283

2-233

2-227

1-281

3-212

3-213

1-293 エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

シャドウ語

バジリスク語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

クリティカルレイ

ミラージュデイズ

ビビッドリキッド

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

アンロックニードル

レストフィールド

マナスプラウト

リーンフォース

マナダウン

アーマーラスト

バークメイル

ライフステイシス

0

0

0

15 24 20 18

ドントレシアの堅忍鎧 20

20

6

1

7シューター

暖翠(ヴィリジアプロミネンス)
フルファイアを魔法加工+3(命中、ダメージ+3)。射程20m、装填8、ダメージ+4。

2H 15 3 29 10 36

3 30 90 20 7 73

18 0 20 21 78

魔動機術 16 26

スマルティエのヘッドバンド

マギスフィア(小)

フローティングスフィア(中)

スマルティエの風切り布

叡智の腕輪

バレットポーチ

フローティングスフィア(大)

アルケミーキット

HP回復効果を受けたときMP1点回復

ピアスに改造

チョーカーに改造

10秒(1R)間、命中判定・回避判定+2

弾丸類を24発収納

バレットポーチの飾りに改造

各地を放浪しながら賞金稼ぎに精を出すリルドラケンの青年。リルドラケンの母と人間の父を持った影響なのか他の仲間と違い少し身体が小
さく、人間に近い見た目をしている。ドラゴンの翼と角、尻尾を生やして肌の至るところに鱗があり、肌色も若干緑掛かっているので説明す
るときに毎回苦労するらしい。しかし持ち前の穏やかな性格と若干強かな胆力で困難を切り抜けている。行く先々で老若男女と仲良くなるの
で友好関係が広く、その中でも特にアーサーと意気投合し行動を共にすることも多い。時々マナの手で腰をマッサージしてもらうことが何よ
りも至福の時間らしい。
一度だけ現地で知り合ったかなり年上の友人に賭博場に連れられ、ルールもよく分からないまま賭けに賭けた結果全財産を放出して破産。辛
うじて残されたなけなしの武器を手に、全額とまで行かずとも懐を温めるため賞金稼ぎを始めた。しかし金食い虫で有名なマギテックとアル
ケミストを主武器にしているので全然貯蓄に回らない。道端で明日使えるかもしれない無駄知識を披露して小銭を稼いだりするものの先はま
だまだ長い様子。
* * *
キク専用武器



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

キク

冒険者セット

マテリアルカードB(赤)x20

マテリアルカードB(緑)x20

マテリアルカードB(黒)x20

マテリアルカードB(白)x20

マテリアルカードB(金)x20

マテリアルカードA(赤)x10

マテリアルカードA(緑)x10

マテリアルカードA(黒)x10

マテリアルカードA(白)x10

マテリアルカードA(金)x10

マテリアルカードS(赤)x5

マテリアルカードS(緑)x5

マテリアルカードS(黒)x5

マテリアルカードS(白)x5

マテリアルカードS(金)x5

マテリアルカードSS(赤)x2

マテリアルカードSS(緑)x2

マテリアルカードSS(黒)x2

マテリアルカードSS(白)x2

マテリアルカードSS(金)x2

弾丸12発x3

銀の弾丸x5

活性弾12発

保存食(1週間分)

太陽神のハンガー

妖精のランタン

-423355
0 0
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